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Parte 2: Descargar e Instalar

Veremos cOmo descargar e instalar la licencia de evaluacién (Trial) de BricsCAD.

Visitando el website de Bricsys

Cuando usted visita Bricsys.com puede explorar las diferentes soluciones para disefio bajo
el vinculo Products. Algunos los veremos posteriormente. Nos concentraremos por el
momento en BricsCAD, el cual usted puede faciimente descargar desde el vinculo en la parte
inferior de la pagina de inicio de Bricsys.

B a BricsCAD: 2D & 3DCAL X | + W - o x
“ => 0w B hitps//wwwbricsys.com, t = 72 2
BRICSYS PRODUCTS  APP CATALOG UPPORT BLOG CONTACT  STORE
BricsCAD” BIM
et BricsCAD" Shape Bricsys” 24/7
Familiar .dwg CAD features, advanced BricsCAD" Sheet Metal
Start shaping your ideas. Collaborate on construction projects in

2D tools and intelligent 3D Direct
& For free. the cloud
Modeling.

Communicator for BricsCAD"

TIIS 11T O Win 10 Wil Wi

solution in .dwg

> Discover BrlcsCAD

g L _
A sm ar

5 )

i =

Try BricsCAD 30 days for free Download Availableon ® & &

Descargar el BricsCAD Free Trial

El formato de registro para descargar es simple de llenar, no le solicita demasiada
informacion. jTan solo una direccion email y luego seleccione las opciones para descargar!
Puede seleccionar el sistema operativo desde Windows, Mac o Linux y en j18 idiomas! Si
elije sistema operativo Windows podra seleccionar version para 32 o 64-bit. Luego acepte
los términos de uso, “agree Terms of Use” y escoja Download.

-}
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Download BricsCAD Download BricsCAD Download BricsCAD

Si no ha creado una cuenta en Bricsys empleando la direccion de email que suministro,
puede crear una o introducir una direccién email diferente para la cual usted ha previamente
creado una cuenta Bricsys. jAhora ya esta listo para descargar!

| don’t have an account

| already have an account

heidi.hewett@gmail.com

B Remember me
Forgot username/password?

iCon BricsCAD no hay estrés al descargar o instalar! jes rapido todo! No tendra que ir a
tomar un café durante los pocos minutos que toma descargar e instalar BricsCAD, jtendra
que inventarse otra excusa!l

De hecho, BricsCAD se descarga e instala tan rapido que muchos nuevos usuarios, como
yo, ilo descargan varias veces pensando que fall6 la descarga! Es realmente eso, iES
RAPIDO! Y si quiere puede guardar y mas tarde instalar, pero no permita que el tiempo lo
restrinja, jescoja Run!
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Instalar el software BricsCAD

En mi sistema, con conexidn inalambrica, tomd tan solo un minuto la descarga. Cuando la
descargar termina el instalador le solicita aceptar el acuerdo de licencia y lugar para instalar.
Puede escoger agregar un acceso directo al escritorio y automaticamente desplegar las
notas de la version cuando la instalacion termina. Y para aquel considerando moverse desde
AutoCAD, note las opciones para la asociacion de archivos. jLe sera todo familiar!

7@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup - b ¢
End-User License Agreement
Please read the following license agreement carefully ]

BRICSYS END-USER LICENSE AGREEMENT

This Bricsys End-User License Agreement ("EULA") is a legal
AGREEMENT between you (as the registered representative and on
behalf of a single entity) ("End-User-Licensee") and Bricsys NV
("Bricsys") for the Bricsys product, which may include associated
media, printed materials, and "online" or electronic documentation
("SOFTWARE PRODUCT"). By installing, copying, or otherwise using the
SOFTWARE PRODUCT, you agree to be bound by the terms of this
EULA. If you do not agree to the terms of this EULA, do not install or
use the SOFTWARE PRODUCT.

[“]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back | Net | Cancel
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[@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — >
Destination Folder
Click Next to install to the default folder or click Change to choose another. b

Install BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US to:

C:\Program Files\Bricsys'\BricsCAD V18 en_US)\

Change...

[@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — >
Additional Tasks
Which additional tasks should be performed? b

Select the additional task to perform, then click Next.

[~] Add a shortcut on the desktop.

Display the release notes.

B v ] | o
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[ﬂ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup - X

File Associations
File extensions and icons to be associated with BricsCAD: )’

Following file extensions will be associated with the BricsCAD
application. Uncheck to disallow association. Association(s)
shown unchecked, are currently associated with an
application DIFFERENT from BricsCAD.

dwg ctb
[ .dwt [ .stb
[ .axf [ .pc3
sld

Check all

Back Next Cancel

Si esta justo ahi sentado para responder a las solicitudes del instalador, le tomara solamente

cerca de un minuto. jResista la tentacion de tomar el coffe break!

rﬂ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup = X
Completed the BricsCAD V18.2.08 (x64)
en_US Setup Wizard
Click the Finish button to exit the Setup Wizard.
Launch BricsCAD.
Back Finish Cancel
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Cuando BricsCAD termine de instalar puede elegir entre iniciar la evaluacién de 30 dias o
introducir un cédigo valido de licencia.

Bricsys License Manager ped
Activate BricsCAD E
Free Trial Activate License

If you don't have a license, you If you have a license, please
can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD online.
Activate Trial Activate Mow...

Mo internet connection? Activate manually. ..
Internet connection with Proxy? Configure proxy. ..

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose. ..

Close

Si escoge activar la evaluacioén, Free Trial, cada vez que ejecute BricsCAD se le recordara
cuantos dias le restan a su tiempo de evaluacidon y también se le da oportunidad de
suministrar un cédigo valido de licencia.

Parte 3: Bienvenido a BricsCAD

\ )
Lo primero que notara al abrir BricsCAD es la ventana de Bienvenida, ' A
Welcome. Inicialmente cuenta con tres pestafias: PROFILE PRESETS, - '
WHAT’S NEW y TUTORIALS. Una cuarta, de GET STARTED, esta ‘¢ %%
basado en las preferencias del perfil (PROFILE PRESETS) que usted haya r
elegido. Veamos estas pestafias en orden de abajo hacia arriba. “a

Welcome — Tutorials

La pestafia Tutorials es lo que esperariamos a partir del titulo y méas. Es un gran recurso si
uno es completamente nuevo en BricsCAD, o ya veterano, pero intentando mejorar sus
habilidades. Recorriendo la lista de Tutorials encontrara una gran variedad de categorias
incluyendo dibujo 2D y Programacion, asi como topicos para BIM, Mecanico y para disefio
de Placa Metélica (sheet metal). Encontrara también vinculo para mas de 100 videos. La
pestafia Tutorials provee también el acceso al sitio web de Bricsys, a otros tdpicos y noticias.
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Welcome

News and Stories A

/> BRICSCAD Topics

Tutorials
2D Drafting

PROFILE PRESETS 3D Modeling
BIM

WHAT'S NEW
Customization

TUTORIALS Drawing
Installation & Licensing
Interface

Images

Mechanical

Printing & Plotting

Programming

Welcome — What’s New

La pestafia What's New ofrece importante informacién acerca de reparaciones (fixes) al
software asi como las mejoras.

Welcome X
15.03 A
S 2018 ) Version 18.2.08
O roerens
PROFILE
3D SOLIDS
WHAT'S NEW S— Fad fvamore { ‘ B
TUTORIALS H |
BIMSUGGEST
CAMERA FACING BLOCKS
o al ori b
1 ¥ i
| >
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Welcome - Profile Presets

Este incluye 5 perfiles predefinidos. Primero elija el perfil (2D drafting, 3D Modeling,
Mechanical, BIM o Sheet Metal) asi como las unidades (Imperial o Metric). Luego introduzca
un nombre para este perfil 0 acepte el nombre predeterminado. Cada vez que seleccione un
Profile Preset, es afadido a la pestafia Get Started.

Welcome X

0 Get

b BRICSCAD Choose your profile Units: B

-2, | 2D Drafting
GET STARTED EH Create technical drawings, plans layouts, annotate designs quickly.

PROFILE PRESETS

3D Modeling
Use powerful tools for direct solid modeling while preserving imported design intent.

WHAT'S NEW

Mechanical

0 S
TUTORIALS Use powerful 3D constraints to easily compose assemblies as top-down or bottom-up designs.

BIM
Combine the accuracy of solid modeling with the simplicity of sketching programs.

Sheet Metal
Create sheet metal parts from scratch, or rework parts imported from other MCAD systems.

N B &

Welcome - Get Started

La pestafia Get Started jes eso!, es donde podemos iniciar BricsCAD para arrancar con
nuestro disefo. Primero, en la parte inferior de esta pestafia, establezca o elija si perfil actual.
Luego, en la parte superior, seleccione una de las opciones para crear o abrir un dibujo.
Usted siempre puede cambiar de perfil, posteriormente, dentro de BricsCAD. La pestafa Get
Started esta simplemente especificando cudl perfil es empleado cuando se ejecuta.

Welcome A

Get Started ()]

75 BRICSCAD

GET STARTED
Open a recent file

PROFILE PRESETS

WHAT'S NEW

TUTORIALS

Set current profile

2D Drafting BIM

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/  Pagina 13



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

Cuando usted viene desde AutoCAD

Si usted ya sabe AutoCAD tal vez prefiera saltar la ventana Welcome en el futuro y
simplemente ejecutar BricsCAD como AutoCAD lo hace de manera predeterminada. No hay
problema, aqui cdmo hacerlo:

1. Desde la pestafa Profile Presets, escoja 2D Drafting y escoja Ok.

2. Desde la pestafia Get Started, establezca 2D Drafting como perfil actual.

3. Seleccione la opciébn en esquina inferior derecha para desactivar la ventana

Welcome.
4. Seleccione New Drawing.

Cuando ejecute BricsCAD en el futuro ird rapidamente a la aplicacion usando el template
predeterminado para el dibujo. Posteriormente, si usted cambia de pensar y quiere restaurar
la ventana Welcome simplemente establezca “On” la variable de sistema llamada
GETSTARTED Yy reinicie BricsCAD.

Evtayer

4] 41 | WIEl|odet [Topomt Tiovmz |-

[ IS £ 1IF,0° Starded Stadwd Drafirg THO POLIR [PWE STRACK LWT TAE DUCS DM QWO AT TRS [
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Parte 4: Explorando la interfaz

La apariencia de la ventana de BricsCAD varia ligeramente dependiendo del perfil elegido.
Sin embargo, los elementos en la interfaz principal del usuario aplican a todos los perfiles
aln si las herramientas difieren. Y si usted viene de AutoCAD la interfaz lucird muy familiar.

[ 8eicsCAD Platinum (Trial) - [Drawing1] = 0 X
I3 fle Edt View jnsett Settings Jools Drew Dimension Modify wRerametric Window Help
> | B <@ BE - | @ 2 Drafting v A PLBP L@ @mb ¥ 3 9% 0RE
G 4 |[onayer N — B Biayer Bytay - & |4 € i X Y 0 %y
5 No Selection (‘x t
g a .
Color D Bytayer f
: R o —
) r ESevation [ 1
ey 4
‘ i;::'vg 3_«

‘ T e
53| o a I
A X > Annotation scalel 1:1 =
A Defaut Iohting | OFF L

wi

! |14} 4] 2| ¥|E]| Model [Layoutt [tayoutz |47 ‘

New current value for WSCURRENT <"20 Drafting”>: . A - ;
Ready 85/8°, 11, 0" Standard Standard 20 Drafting A HTHO POLAR ESNAP STRACK TRE DUCS DYN QUAD RT TIPS None «
Como usuarios de AutoCAD nos concentraremos en las diferencias mas evidentes.
Menus, toolbars y el ribbon
Muchos usuarios CAD no quieren tener nada que ver con el ribbon porque suele tomar
espacio significativo del dibujo. En su lugar prefieren acceder sus herramientas desde la
linea de comandos o desde el menu y toolbars. Otros toleran ceder espacio de pantalla a
cambio de facil acceso a herramientas importantes en el ribbon.
A BricsCAD Platinum (Trial) - [Drowing2] - [m] E
pr “ Home 'Jiiw Settings Tools Treert Dram Change Paramalric EE : S = &

FeREH; 23 D O NS o g 1°¢.9 @3

en 1 e e Paste ® e o Layouts 5 - | EnbiySnaps | Lavers —— RS EZ % eTransmit.... = @
Bricsys 24/7 Edit Settings Layers Transmit Print / Piot Help

Command line

Si usted es veterano CAD, o0 un power-user, de seguro gusta emplear el Command line. De
hecho, tal vez lo prefiera en lugar de menus, toolbars y el ribbon. Observara que el
Command line estd acomodado de manera predeterminada en la parte inferior de la
pantalla. Si prefiere la puede arrastrar y acomodarla en la parte superior o a los lados. Y,
por supuesto, puede arrastrarla dentro del area del dibujo o hacia otro monitor como una
paleta flotante.
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Como usuario de AutoCAD, observara que el Command line no tiene opciones para clic.
En su lugar, BricsCAD automaticamente despliega todas las opciones del Command line
en una lista desplegable en la esquina superior derecha en el area del dibujo. iNo hay
necesidad de dar clic derecho! Y también puede arrastrar esa lista de opciones a otro lugar
0 a otro monitor.

PLINE

Draw Arcs
Distance
Fallow
Halfwidth
Width
Undo
Cancel

: PL
Start of polyline:
Set next point or [draw Arcs/Distance/Halfwidth/Width]:

Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo]:

Con clic-derecho aparece un menu que le permite controlar el comportamiento del
Command line.

Commandline n
Start of polyline: R
Opposite corner: AutoComplete > | Auto-Append l o

Copy Ctrl+C [« Suggestion List

Clear ~  Display System Variables |'
Select All Cri+A +~  Display Preference Variables

Paste ChrleV Delay Tirne

Options...

Paneles acomodables (o Paletas)

Tal vez no crea que el Command line es un panel acomodable (paleta), pero lo es. Otros
paneles acomodables incluyen Properties, Sheet Sets y por supuesto el Tool Palettes. Los
paneles acomodables son especiales porque pueden ser acomodados, flotantes o cambiar
de tamafio facilmente. Y a diferencia de las cajas de dialogo pueden permanecer abiertos
mientras usa otros comandos. En BricsCAD, los paneles acomodables tienen otro poder
especial que tal vez sorprenda a los usuarios de AutoCAD. jPueden ser combinados para
crear paneles con pestafias! Simplemente abra su panel acomodable y arrastre un panel al
centro de otro. Cuando la caja azul aparezca, déjelo caer.
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Properties n
|No Selection bl |@
=

Color [ ByLayer
Layer a
Linetype BylLayer
Linetype scale | 1
Lineweight BylLayer
Transparency ByLayer
Elevation 00"
=
Camera 0'-07, =
Target o007, 007, 00
Perspective off
Lens length 50.0000 mm
Field of view 39
Height 21-2 17"
Width 45'-6 3/47
Clipping Off
Front plane o0'-0"
Back plane o-0"
Visual style 2dwireframe
=

Annotation scale

11

Default lighting

On

Sheet Sets B
caIGRag@
2.8 | B
=] @ IRD Addition A
-01 - TITLE SHEET
Architectural
5-01 - ARCH SITE PLAMN
-01 - MAIN AMD SECONL
-02 - ELEVATIONS
- DOORS WINDOWS
REFLECTED CEILIMG

Sheet Sets n

05 - SECTIONS AND DET
-4 Structural v
< T >
E Sheet Set A
Name IRD Addition
Description International Roa
File path C:\Program Files',
View label block Drawing Title (C:Y} v

iVoila! Varios paneles, apilados uno sobre otro, jconsumen mucho menos espacio!

SheetSets . Properties X | ¥

Properties

o Selection v| %
R
Color [] ByLayer
Layer 0
Linetype BylLayer
Linetype scale | 1
Lineweight ByLayer
Transparency | BylLayer
Elevation -0
=) View
Camera o7, 00", 0'-17
Target [ I v
Perspective Ooff
Lens length 50,0000 mm
Field of view 39
Height 212 12"
Width 45'-5 34"
Clipping Off
Front plane -0
Back plane o-g*
Visual style 2dWireframe

=
Annotation scale| 1:1 W

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/
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Si es ambicioso, o tal vez muy audaz, jpuede apilar todos los paneles acomodables!

Properties

Tool Palettes '~ Structre ' StandardParts’” Ribon ' SheetSets ./ Report ' Layers ' Commandine ' ContentBro... EIM Liraries  Render Mate.. ' Mechanical E..," Properties X
No Selection v
e e P O]
Color [ Byiayer
Layer 0
Linstype
Linetype scale | 1
Lineweight
Transparency | Bylayer

=P - |

Eylayer

Bylayer

Blevation 0
I e e
B | Camera 0%, 0
| Target v
LookFrom
El nombre, LookFrom, tal vez i
no sea familiar al usuario de
AutoCAD, pero su r_* .H g
funcionalidad probablemente si ' v _ -
lo es. Es el control de . Location ’
i6 ' Top Front Right .
navegacion en la esquina op Righ v lcometric Mode
superior derecha en la ventana

de dibujo que le permite mirar su modelo Twist Mode
desde lados diferentes. Pase el cursor sobre la

: . v | WCS
herramienta LookFrom y seleccione el lado desde
el cual ver su modelo. Con clic derecho obtendra ucs
un menu con mas controles. £, LookFrom Settings..

Dismiss

Layouts

En general los Layouts del dibujo lucen y actuan tal  |i4] 4| » | m|El[Model [Layoutt | Layoutz |
como tal vez lo espera como en AutoCAD. Sin x . ,

~ . . Opposite (ESner:
embargo, observe el pequefio icono proximo a la | select entif§es to stretch by [1
pestafia Model. Aunque no parece muy notorio 2| cancel
imerece nuestra atencion! : 3

Al seleccionar ese icono abre el Layout Manager donde puede mirar, agregar, copiatr,
eliminar, y hasta reordenar los layouts jtodo en un solo lugar! Facilmente seleccione y
administre varios layouts. Y, ademas, también puede buscar cadenas de caracteres para
facilmente encontrar layouts de interés. jToda una herramienta a la mano para trabajar en
dibujos con muchos layouts!

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/  Pagina 18
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Layout Manager X Layout Manager >
Q, kearch Q 3
[ 5 [ |3 || =] BRI T F]=

Tab # Layout name ~ Tab # Layout name

1 Layoutl 3 |Layout3

2 Layout2 13 |Layoutl3

3 |Layout3 23 |Layout23

4 Layout4 30 |Layout3d

5 |Layout5 31 |Layout3l

6 |Layouts 32 |Layout32

7 |Layout? 33 |Layout33

B |lLayoutd 34 |Layout3d

9 |Layouts 35 |Layout3s

10 |Layoutld 36 |Layout3s

11 |Layoutll 37 |Layout37

12 |Layouti2 38 |Layout3d

13 |Layoutl3 39 |Layout3s

14 |Layoutlsd 43 |Layout43

15 |Layoutl5

16 |Layoutls

17 |Layoutl?

18 |Layoutls

19 |LayoutlS W

0K Cancel oK Cancel

Personalizar la interfaz del usuario

Para ayudarnos a hacer facil transicion desde AutoCAD a BricsCAD veremos unaos pasos
bésicos para modificar la interfaz de BricsCAD. Usted puede facilmente crear en BricsCAD
su propio espacio de trabajo, workspace, que se ajuste a sus necesidades. Si utiliza el
workspace predeteminado 2D de AutoCAD, por ejemplo, siga estos pasos para crear un
entorno similar.

1. Enel Command line ejecutar WORKSPACE, entre SA para la opcién Save AS y
entonces suministre un nombre para su nuevo workspace. En la imagen se muestra
el nombre como Heidi’s Ul. El nuevo workspace esta ahora activo tal como se
muestra en la barra de estado, status bar, en la parte inferior de la pantalla, asi
como en la parte superior. Es simplemente una copia del workspace original, pero
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P2 BricsCAD Platinum (Trial) - [Drawing1] - [m} X
fz Eile Edit View Insert Settings Tools Draw Dimension Modify Parametric Window Help - &%
CRE NS DB SAT X6 |EHO RE @ |5 [redsu JiBI 208040 @mh ¥ & |
: &£ ;'77‘?}1‘;’,.0 Vi‘v 2% lD Bylayer vl —= Bylayer vJ ByLayer VI eo |8y X IBIE L 7
Drawingl X |+ | / |
& «» | |NoSelection vI%
£ =
fw i Color [ syLayer
1 Layer 0
G £ Linetype ByLayer
(e ’0 Linetype scale |1
o) &3 Lineweight ByLayer
“_,‘ / = Transparency | ByLayer
& / O} -
30 f o ” Elevation 0
[ bl |15
il -
. B Target )",
L /-' 0 Perspective off
Q I gg Lens length 50.0000 mm
Q) J = Fieldofview |39
= Oo Height 1'0
t_" Width 1-7 7/16
v =] Cipping off
Y :' - Front plane 0"
o / k| Back plane 0
- / ] Visual style 2dWireframe
= _. | s
A f W — || |Annotation scale) 1:1
A / L\ || [pefauttigntng |off
/ =
IR DlModel[Laywn Layout2 [+ / L
B
B . _wcose / A
B : WORKSPACE /
iy : Workspace [set Current/Save As/Rename/Delete/SEttinglf?] <set Current>:SA =
= Save current workspace as <20 Drafting>: Heidi's UI'Q v
s M, 7
Ready 17 15/16%, 6 38", 0" Standard Standard 'Heid'sUI SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP STRACK LWT TILE DUCS DYN QUAD RT TIPS LOCKUI Norie v

De clic derecho en una toolbar o en un panel acomodable para tener acceso a

controles de visibilidad para los elementos Ul (User Interface). Para hacer que su
interfaz de BricsCAD se parezca mas a la predeterminada de AutoCAD, apague
Propierties y Menu Bar. Y, encienda Ribbon. En el BRICSCAD, puede
apagar/encender mas toolbars. O usted puede cerrarlas desde las mismas toolbars.
Si quiere también las puede cerrar todas a la vez.

P2 BricsCAD Platinum (Trial) - [Drawing1]

PR H| Sl o= o e
B & B 2 s >
CROWS it Browses

* HEEE emibone
FH H:—L:] v Commandline
3+ Content Browser
| New Working
v Sets... Layers
F Render Materials
~/"— VVVVVV V“F\\\
s Drawing 1 [ @ Pvuyeﬂtes_ )
o ot
~ s o
'L (¥ Ribbon )
= Sheet Sets
N Standard Parts
H
- Structure
@
5 Tool Palettes
&L
‘C Workspaces >
J» _(’ Menu Bar 3
=0 ' Status Bar
a Clean Screen
9 X
= Toolbar size >
,-: Customize...
g8
o~ :
= L -
&3
o
1 [1e] 4] » | »|E| modei [ tayoutt TLayoutz [+
x .
Ag: _WCLOSE
A,  : WORKSPACE
- Workspace [set Current/Save As/Rename
Save current workspace as <2D Draftir
O
358°, 1

v

-

Design Table
Detail View Types
Dimensional Constraint
Dimensions
Direct Modeling
Draw

Draw Order
Drawing Views
Ellipses

Elliptical Arcs
Entity Data

Entity Properties
Entity Snaps
Flange

Flange split

Form

Geometric Constraint
Hide/Show Entities
Images

Inquiry

Insert

Junction

Layers

Layout

Lights

Lines

Meshes

Modify
Parameters
Polygons
Polylines
Real-Time Motion
Redraw/Regen

H para Hide (ocultar) todas.
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Ejecute el comando TOOLBAR en el Command line y entre A para All. Luego entre
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4. Arrastre el Command line para que flote en el area de dibujo y cambie el tamafio
para que ocupe menos espacio

eady 15,6 U, 0° Stardord Starderd reds Ul PR ESAP STRACK THE OUCS DV QUAD &T TES e+

Usted puede seguir un procedimiento similar para crear un entorno que se ajuste a sus
necesidades.

Parte 5: Acceso a comandos

Empleando el Command line

El Command line es histéricamente el método mas rapido y eficiente para la mayoria de los
usuarios al ejecutar comandos y para “settear” las variables de sistema. Nombres de
comandos, alias, y variables de sistema son, en la mayoria de los casos, lo mismo en
BricsCAD y AutoCAD. Si usted, como usuario experto de AutoCAD o AutoCAD LT,
principalmente utiliza el Command line para ejecutar comandos, su transicién hacia
BricsCAD sera virtualmente sin dificultad alguna. Asi que, jadentrémonos e iniciemos de
una vez!

Si no encuentra un comando o alguna variable de sistema revise por favor el documento
https://www.bricsys.com/bricscad/docs/en INTL/V18/BricsCAD-V18-for-AutoCAD-
Users.pdf Contiene valiosa informacion para usuarios de AutoCAD que estan iniciando con
BricsCAD. Al final de ese documento encontrard apéndices para localizar comandos y
variables de sistema.

Tal como el AutoCAD, BricsCAD tiene mas de 1700 comandos y variables. Esto es
muchisimo para tratar de recordar o intentar usar si usted es relativamente nuevo a
cualquiera de estas aplicaciones. Asi que, aunque acceso el Command line es rapido y se
dispone facilmente de él, nos concentraremos en la Ul (user interface). No veremos cada
meétodo de acceso de la Ul, en su lugar veremos qué es significativamente diferente del
AutoCAD.
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Usando mendus, toolbars y el ribbon

La apariencia y localizacion de las herramientas en las toolbars y el ribbon varia
ligeramente entre AutoCAD y BricsCAD. Si usted esta acostumbrado a trabajar en un
entorno predeterminado de AutoCAD o AutoCAD LT estamos seguros de que encontrara
facilmente su herramienta favorita y se adaptara las ligeras diferencias en BricsCAD. Si
ecostumbra a trabajar en un entorno personalizado, estara feliz de saber que la Ul de
BricsCAD es completamente personalizable. Hablaremos de esto posteriormente jpero no
sin antes de experimentar el Quad!

Usando el Quad

Antes de adherirse a su forma tradicional de usar los elementos en la interfaz, jle
animamos a utilizar antes que otra cosa el Quad! El Quad es un menu de cursor, si todo un
menu en el cursor. Espere, antes que nos pregunte como apagarlo, jpor favor continte
leyendo!

¢Qué es el Quad?

A simple vista tal vez piense que el Quad es sencillamente un tooltip que va y viene porque
despliega propiedades basicas de la entidad tal como el color y el layer. jPero el Quad es
mucho mas que eso!, es inteligente y contextual, jofrece herramientas relevantes e
informacién justo cuando la necesita y en el mismisimo cursor! A algunos les parece cosa
de magia pues practicamente no seleccionan objetos o ejecutan comandos en el
Command line es como si el software leyera su mente, jcomo magia!

Editando con el Quad

El Quad ofrece herramientas con informacion
diferente y barras basadas en su comportamiento.
Si, por ejemplo, usted acciona el Quad, al mover

sobre o al elegir una entidad, muestra informacién

basica acerca de la entidad, la cual usted puede 0 Color [ ByLayer
editar. Incluye ademas la mas reciente utilizada [ tayer walls
herramienta *relevante* para editar ese tipo de Length -3 3/4
entidad.

Si la actual herramienta no es a que desea, mueva el cursor sobre la herramienta para
expandir el Quad. Herramientas *relevantes* adicionales recientemente empleadas se
desplegaran.
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E =
Edit Madify Draw Select 2D
Constraints
4 4, Os ‘ .
&+
_|_, X - I ﬂ h. 1]

g &« Iy g 7
= (T

Hacemos énfasis en *relevantes* porque, aunque BricsCAD incluye cientos de comandos
solamente los relevantes a su contexto actual son mostrados en el Quad. Las herramientas
relevantes para editar una polilinea, por ejemplo, son muy diferentes a aquellas para editar
texto. Asi que el tipo de entidad que estemos editando determina cuéles herramientas se
muestran en el Quad.

Dibujando con el Quad

El Quad no esté limitado a editar entidades existentes. Usted puede, por ejemplo, dibujar e
insertar nuevas entidades utilizando el Quad. Simplemente dar clic derecho en una parte
en blanco del &rea de dibujo sin seleccionar ninguna entidad. El Quad ofrece un acceso
facil para dibujar y herramientas para insertar, asi como otras tal como Print y Settings.

Mo Selection

@ X & 0 A B

General

¢Por qué el Quad?

La velocidad con la cual podrd acceder comandos utilizando el Quad es un claro beneficio.
El Quad ofrece un conjunto amplio de herramientas para dibujar y editar disponible en el
mismisimo cursor y con un minimo de clics. Con todas las herramientas necesarias
apareciendo cuando usted las necesita ¢ aun hay razon para utilizar las toolbars? ¢ el
menu? ¢0 el ribbon?, y ¢ qué del Command line?

Por curiosidad, y como un reto, intente hacer un dibujo. Antes pague el mena y el
Command line y use teclas Ctrl + 0 (control y cero). Intente dibujar su espacio donde
labora, su oficina. Lo podra hacer todo con el Quad. Observara que podra crear layers,
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rectangulos y arcos. Puede explotar, offset, copiar, mirror, move, trim, extend, dim, y
modificar las propiedades de las dimensiones. jTodo con el Quad! jEl Quad es Qool!

1] 4] #| G| Mot [ Loyt Teapmez [+
13", 1TFTIN,  Stardws Snded @ orafrg POUR [WF STRAD LW TAE DUCS DTN QU@ AT TP e w

Pero ademas hay algo mas sobre trabajar con el cursor, veamos.
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Tip 1. Los MenUs contextuales
similar en AutoCAD estan

disponibles si usted selecciona un o
objeto y da clic-derecho y sostiene Repeat Ctrl+M
por un segundo antes de liberar. Si . Edit Polvi
lo hace muy rapido aparecera el L EditFolyline
Quad. Esto es util en la transicién df Cut Chrl+ X
de pasar de AutoCAD a BricsCAD. [ C S
Realmente dudamos que haga O topy i
esto después de sentirse a gusto [} Copy with Base Point Ctrl+Shift+C
con el Quad. E'|1_~| Paste Ctrl+V
[B Pasteas Block Ctrl+ Shift+V
I_-ﬂ Paste to Original Coordinates
':fE Select Similar
»  Erase
1+ Move
D% Copy
57 Scale
(E) 20 Rotate
(1" Draw Order *
. . = Properties
Tip 2: Cuando ejecute Ef P

CLEANSCREEN (o Ctrl+0) y ademas oculte, cancele, la ventana Command line, observe
en la esquina izquierda en el area de dibujo. Vera un prompt, la historia del comando
ejecutado y hasta la lista de sugerencias si usted escribe un comando, y jno esta

: _pline
Select start of polyline or [Follow] <Last point=:
Set next point or [draw Arcs/Distance Follow Halfwidth Width]:

Set next point or [draw Arcs/Distance Follow Halfwidth WidthUndao] :

M 4| r|MH E||I'-'Iu-del| Layoutl | Layout2 [+
sacrificando espacio de pantalla! Set next point or [draw Arcs/Close Distance Follow Halfwidth/Width/Undo]:

Tip3: Puede apagar o prender el Quad utilizando el control en la barra de estado. Haga
clic-derecho y dispondr& de controles adicionales.

DYN QUAD RT TIPS LOCKUI MNome -
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Parte 6: Niveles de licencia de evaluacion (Trial)

Para comprender qué esta incluido en la licencia de evaluacién de BricsCAD, es util
entender las opciones de adquisicion de BricsCAD

Ediciones de BricsCAD

Usted puede comprar BricsCAD en tres diferentes ediciones: Classic, Pro y Platinum. La
ediciéon Classic es para dibujo 2D y es comparable a AutoCAD LT. Sin embargo, jincluye
soporte completo para LISP! La edicion Pro afiade modelado 3D, herramientas de
visualizacion y acceso a aplicaciones de otros desarrolladores. Es comparable a AutoCAD.
La edicion Platinum agrega creacion de restricciones en 3D, reconocimiento de intento
para el disefio, modelado de ensambles, modelado de deformaciones y comparacion 3D
(lo que lo hace incomparable).

BricsCAD® Classic BricsCAD® Pro BricsCAD® Platinum
Cost-effective entry to CAD, focussing EBricsCAD Pro adds 3D Modeling, access to all Adds advanced features such as 3D
primarity an 20. programming tools and third party Constraints and Assembly modeling.
applications. Platinum is required for the BricsCAD BIM
©  Allfamiliar CAD funcionalicies and Sheet Metal modules.
@ Full USP support (v, vir, via and viax) @ Al familiar CAD functionalities
@ Bricsyz 24/7 cloud connectivity S Full LISP, VBA, BRX & upport © Al familiar CAD functionalities
@ Flexble licensing & Bricsys 24/7 doud connectivity ©  Full LISP, VBA, BRX & MET support
@ Flexible licensing & Bricsys 2447 dloud connectivity
@ Direct 3D Modeling @ Fexible licensing
& Rendering, materials and lighting ©  Direct 3D Modeling
@ Accessto Third Party Applications @ Rendering. materials and lighting
@ 3D constraint creation
@ Design intent recognition
@ Assembly modeling
@ Deformable Modeling
@ 32D Compare
Buy for 590 USD/480 EUR Buy for 750 USD/640 EUR Buy for 1110 USD/990 EUR

Buy for 810 USD/680 EUR Buy for 970 USD/840 EUR Buy for 1330 USD/1190 EUR

Including pricrity support and major upgrade ! Including priority suppert and major upgrade ! Including pricrity support and major upgrade !

Médulos BricsCAD

Aunque BricsCAD Pro y Platinum ofrecen gran funcionalidad CAD para disefiadores
estandar, usted tal vez quiera mas. Por lo tanto, Bricsys ofrece tres modulos opcionales
para construir sobre BricsCAD: BIM, Sheet Metal y Communicator. El médulo BIM le
permite crear modelos 3D de informacién de edificios de acuerdo con lo que se requiere
para la metodologia BIM. Con el mddulo Sheet Metal puede importar, crear, desdoblar,
redisefiar y exportar partes de placa metdlica. EIl médulo Communicator le permitirad
importar y exportar datos 3D de CAD desde archivos en formatos populares de
manufactura incluyendo CATIA, Inventor y Solidworks. EI médulo Communicator no se
instala en la version de prueba (Trial). Sin embargo, usted puede descargar e instalar una
version de prueba (Trial) de Communicator ya sea en BricsCAD Pro o en BricsCAD
Platinum.
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Niveles del Trial

Cuando instala la version de prueba (Trial) de BricsCAD en automatico instala la edicion
Platinum. Si usted esta usando la licencia de evaluacién o prueba de 30 dias (Trial), tpodra
evaluar los modulos BIM y Sheet Metal. Pero tal vez desee explorar las diferencias entre
ediciones y mddulos para determinar cual combinacién es la correcta para usted. Para esto
iVeamos el comando RUNASLEVEL!

Durante el modo de prueba (Trial) puede usar el comando RUNASLEVEL para cambiar el
comportamiento de BricsCAD. Primero, selecciones la opcién BricsCAD vy luego cual
edicién quiere probar: Classic (C), Pro (P) o Platinum (PL). Tendr& de cerrar y reiniciar
BricsCAD para notar los cambios.

E BricsCAD Prompt History — O by
Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum:: A
Cancel

: RUMASLEVEL

Specify product [BricsCAD/Communicator/SheetMetal/BIM] <BricsCAD>: v
Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum>:|

Cambiar el nivel de BricsCAD le permite experimentar cada una de estas ediciones durante
el periodo de evaluacion. De manera similar use comando RUNASLEVEL para activar o
desactivar las herramientas BIM o Sheet Metal. De esta manera podra intentar trabajar
mucho, o poco, con las funciones de BricsCAD vy sin tener que instalar o desinstalar mas
programas.
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Parte 7: Explorando cada Workspace

Como se describi6 al principio en este texto, el perfil que usted elija determina cual entorno
de trabajo (Workspace) esta activo al ejecutar BricsCAD. Pero sin importar cual perfil usted
escoja podra cambiar el workspace presente. Simplemente de clic-derecho en el control de
Workspace en la barra de estado. Encontrara un control para el Workspace en la parte
superior de la ventana de la aplicacién en los workspace de dibujo 2D (2D Drafting) y de
modelado 3d (3D Modeling). Veamos mas de cerca cada uno de estos predefinidos
workspaces.

+ 2D Drafting | 2D Drafting
3D Medeling
Mechanical 30 Modeling
Sheet Metal = |Mecharical -
BIM Sheet Metal
Customize... | BIM
Standard 2D Drafting m Customize...

Workspace para 2D (2D Drafting)

En el workspace para 2D (2D Drafting workspace) podra tener acceso a las herramientas
mas comunes para dibujar y anotar. Estas herramientas estan disponibles en todas las
ediciones, desde Classic hasta Platinum. Si usted esté explorando BricsCAD como usuario
experto de AutoCAD LT el entorno lucira muy familiar. Sin embargo, en workspace de
BricsCAD para 2D incluye valiosas herramientas que no estan en AutoCAD LT.
E’osteriormente veremos algunas de ellas.

son Modly Panmats Window Hel

(73, A8
-

= | O e s

e 8507 %130 Stndwd [50-35 D oraheg PO oW SRAGE W7 PU0 CUCS OW QU0 BT 85 [
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Modelado 3D

Este workspace, 3D Modeling, ofrece facil acceso a herramientas de modelado 3D y de
visualizacién. Estas herramientas 3D estan disponibles en las ediciones Pro y Platinum. Si
intenta ejecutarlas, pero su nivel de Trial estd como Classic entonces la mayoria de las
herramientas 3D estaran desactivadas.

0 - Daycare-ddwgl - 8 x
ven Setiogs Took Diaw Model Dimenson Mosty Paametic Window Hep .

DEDMEATI X |0 p Mo @E 0 || Diseg i ElePal w@ eLmb @ Zoanpnkee o
/R ABRL 7008 ¥~ % Fow

% 2| [Oowew T—ome o —ouw

[ Snderd T3 D¥edeeg UE_ G KT POUR THWS STRADK WT TAE DUCS DM QUIO AT TPS LOCAE Nere v

Mecénico (Mechanical)

El workspace Mechanical esta optimizado, como tal vez esperamos, para disefio mecanico.
Empiece por crear o importar un sélido 3D. Facilmente podrd modificar su disefio utilizando
herramientas de modelado 3D y restricciones. En seguida, combine sus partes con partes
estandar desde las librerias incluidas para crear ensambles complejos. Las herramientas
mecanicas y las librerias en el Mechanica workspace estan disponibles en la edicion
BricsCAD Platinum.

B BecsC20 Patinm (Trish - [LA_sesemby dwa) - 8 x
= Pome e sed Satwe  eerdty  Mwtme Vew  femeos  Tedk

5) mAs — 9.8 ?
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Sheet Metal

El entorno para placa metélica (Sheet Metal) provee herramientas para disefios en placa
metdlica. Primero, cree o importe una forma deseada de un sélido usando modelado.
Luego, conviértala a una hoja o placa de metal para preparar para produccion. En seguida,
automaticamente desdoble las partes de la hoja metalica con un simple clic. Redisefie en
cualquier momento sin tener que hacer todo desde el principio. Finalmente, exporte su
disefio a una maquina CNC. La funcionalidad Sheet Metal est& disponible en la edicién
Platinum y requiere una licencia Sheet Metal, pero claro se incluye en la version de
evaluacion de 30 dias (Trial).

[ ——) o

e rome  me

i FormPestires | Command Took | Waie b %

Ready 275,206, 0557758, 0. Fanderd 1G-T3 et Vi 344 T POUR TP STRACK LWT TAE DUCS YN GO RT TIPS Wore »

BIM

El workspace para BIM (Building Information Modeling) incluye herramientas y librerias
para su edificio desde el concepto hasta documentacién. Primero, utilice las funciones para
modelar, imaginar y explorar sus disefios. Luego, agregue informacion tal como materiales
y composiciones a los elementos del edificio. Finalmente, genere conjuntos de hojas, sheet
sets, con documentos del disefio directamente desde el modelo del edificio. Las
herramientas BIM requieren BricsCAD Platinum, pero claro se incluye en la version de
evaluacion de 30 dias (Trial).
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Parte 8: Dibujando entidades

Ahora veremos como dibujar las entidades més comunes 2D. Se encuentran disponibles
en cada edicién de BricsCAD desde Classic hasta Platinum. Veremos primero en Classic,
el cual se compara més con AutoCAD LT. Para asegurarnos que no nos hayamos
desviado ejecute RUNASLEVEL establezca BricsCAD para Classic. Y, ya que la edicién
Classic se concentra en dibujo 2D establezca su workspace como 2D Drafting. Con estos
settings, las herramientas para dibujo clasico de 2D estaran listas y disponibles.

Como antes lo comentamos, la mayoria de los comandos estan disponibles en el Quad.
Estan también accesibles utilizando otros métodos tal como el mend, toolbars, ribbon y por
supuesto en el Command line. Mas adelante veremos como personalizar el Quad con las
herramientas que en particular mas le interesen.

Mo Selection
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Tip: Ademas de elegir opciones de los comandos en el Command line, usted también
puede seleccionarlos desde el menu de opciones en la parte superior derecha de la
pantalla. EI mena también incluye la opcién Cancel, ofreciendo de esta manera una
alternativa en lugar de tecla Esc.

CIRCLE

2 Point

3 Point
Tangent-Tangent-Radius
Turn arc into drde

Multiple drdes

Cancel

Dibuje Polilineas, Splines, Elipeses, Arcos Elipticos y Wipeouts

El proceso en BricsCAD para crear Splines, Polilineas, Elipses, Arcos Elipticos y Wipeouts
es tal como que esperariamos en AutoCAD.

Dibujo de lineas

La herramienta Line en BricsCAD funciona de manera predeterminada como lo
esperariamos. Incluye la capacidad de entrar largo y angulo via una entrada Dindmica. Sin
embargo, también incluye opciones al comando para pasar entre Angle (dngulo) y Length
(largo) esto ofrece una flexibilidad adicional mientras disefia aun si la entrada Dinamica
esté apagada. Otra diferencia menor es la terminologia para continuar una nueva linea,
arco o polilinea desde el ultimo segmento. En BrisCAD, la opcién es “Follow” en vez de

Continue.
\

12'-5 13/16"

4a=

Commandline n

: _line ~
Start of line or [Follow] <Last point>: v

Set end point or [Angle/Length/Undo]:
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Dibujo de Rectangulos

Vera que es muy familiar. Sin embargo, BricsCAD incluye opciones adicionales ofreciendo
maxima funcionalidad con un minimo de clics. jCrear un cuadrado es un buen ejemplo!

Polar: 8'-5 3/16" < 45

Commandline n

: RECTANG
Select first corner of rectangle or [Chamfer/Fillet/Rotated/Square/Elevation/Thickness/Width of line/Area/Dimensions]:s
Select first corner of rectangle or [Chamfer/Fillet/Rotated/Elevation/Thickness/Width of line/Area/Dimensions]:

Second corner of square:

Dibujo de Arcos

Los métodos para dibujar un Arc, son tal como lo que esperariamos. Sin embargo,
BricsCAD incluye todas las opciones de creacién después del primer pick. Provee mas
flexibilidad con mucho menos clics. Por ejemplo, usted puede picar el primer punto de un
arco y luego utilice la opcion Direction para especificar su direccién de tangencia.

I

11'-9 1/4"

Commandline n
Enter start ot arc or |Center/Follow| <Last point>: ~
Enter second point or [Angle/Center/Direction/End/Radius]:D
Enter initial direction for arc <Follow:>: b4
End point:

Dibujo de Circulos

Vera que le serd muy familiar. Sin embargo, el comando Circle incluye dos opciones extra
gue tal vez no esperariamos pero que apreciaremos. Una opcion nos permite convertir un
arco en un circulo.
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Commandline n

: ~
: CIRCLE
Select center of circle or [2 Point/3 Point/TangenT-tangent-Radius/turn Arc into circle/Multiple circles]:a A4

select arc to convert to circle:

La otra opcion, Multiple, nos permite dibujar un circulo y después copiarlo cuantas veces
necesitemos. El centro de cada nuevo circulo es colocado con relacion al anterior. Esto
permite crear muchos ciculos, rapidamente y de manera precisa. jmuy a la mano!

O

O O

Polar: m

Commandline n

Set Radius or |Diameter| <1 1/2"»: Py
Center of circle:
Center of circle:

Center of circle:

Dibujo de Poligonos

También encontrara familiar el como se dibuja un poligono. Sin embargo, incluye una
opcion para especificar el grosor de la linea al dibujar el poligono. jEsto reduce la
necesidad de modificar las propiedades después de dibujarlo! Cuando cree un poligono
con opcién centro notara una diferencia en la terminologia. En lugar de solicitar que elija
entre inscrito o circunscrito, le estara solicitando que si quiere seleccionar usando el
midpoint del lado o del vértice. jTerminologia intuitival
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Polar: 11 1/2" = 0

Commandline n

: _polygon A
Polygon: Set number of sides or [Width of line/Multiple polygons]

4w

Polyline width <B">:.5

Polygon: Set number of sides or [Width of line/Multiple polygons]

<4>:6

Specify by: Set center of polygon or [specify by Edge]:

Specify by: Select midpoint of side or [specify by Vertex]:v hd

Specify by: Select vertex point or [specify by Side]:

Dibujo de Delimitantes

El r_ne_todo para crear un boundary _(re_glon B2 Boundary 2 w
delimitante) en BricsCAD es muy similar al
de AutoCAD. Despliega una ventana Boundaries
Boundary con controles para crear un o _
delimitante poligonal. Pick points in boundaries
Boundary tolerance | 0" | Inits
Use Current View - Et;s Mew

Retain Boundaries as Polylines

Islands

O O
‘"I/

(®) Nested () Outer (") Ignore

K Cancel

Dibujo de Hatches
La herramienta para crear Hatch en BricsCAD es parecida a la de AutoCAD, pero sin el

ribbon. Muestra una ventana de didlogo familiar con controles que requerimos para crear
un nuevo Hatch u objeto de gradiente.
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. Hatch and Gradient ? >
Hatch  Gradient Boundaries
Pattern Pick points in boundaries
Type | Predefined 3| Select boundary entities

Remove boundary entities

Name | ANSI31 [---

Boundary tolerance | 0° | Units
Use Current View v Mew
Swatch |/ / q%
Don't Retain Boundaries w
Scale | L - | Islands
7%
Angle | ] v| 4, J
(®) Nested () Outer () Ignore
- Options
|:| Annotative
Assodative
[]Create separate hatches
Cross Hatch
Draw order |Send behind boundary b
Hatch Origin Layer |Lse Current w
@ Use current arigin Transparency | Use Current e
(") specified origin

o 19

_é Inherit properties

K Cancel

Dibujo de Centerlines y Center marks

El proceso para agregar centerlines y center marks es muy familiar. Sin embargo,
BricsCAD automaticamente aplica un tipo de linea de centro a las centerlines.
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Nota: Los alias CL y CM no ejecutan CENTERLINE y CENTERMARK en BricsCAD. Pero
veremos después como cambiar estos alias de comando.

Dibujo de puntos

Es también un proceso simple y familiar. Sin embargo, el comando POINT en BricsCAD
ofrece una opcién Multiple. Esto permite insertar varios puntos sin tener que re-ejecutar el
comando.

Dibujo de Donas

iUsted nunca no ha visto una dona como esta! De manera predeterminada se comporta
como lo esperariamos. Pero, a diferencia de las donas en su pasado, jlas donas BricsCAD
vienen en muchos sabores! No se requiere para crearla y colocarla solamente por su punto
de centro. Es como trazar un circulo incluyendo opciones como 2 puntos, 3 puntos, una
tangente, tangente, radio.

Endpoint

Commandline n

: DONUT L]
Inside diameter of donut [2 Point/3 Point/Tangent Tangent Radius] <@.58883:2p

Width of donut <@.2588>: .85

First point on diameter: v

Second point on diameter:

Cuando usa alguna de estas opciones a usted se le solicita especificar el grosor y diametro
de la dona. Esto es més intuitivo que especificar el radio interior o el exterior.
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Dibujo de sélidos

BricsCAD ofrece tres opciones adicionales a las ya esperadas al dibujar sélidos. Puede
crear sélidos rectangulares, cuadrados o triangulo.

Commandline n

[Rectangle/Square/Triangle]:s #
First point of plane:

Second corner of sgquare: 1

Second corner of sgquare: 1

Second corner of sgquare: 4

Second corner of square:

Dibujo de Xlines y Rays

Trabajar con Xline y Ray es tal como lo esperariamos. Pero note la opcion Parallel para
Xlines. Es la misma que la opcién Offset en AutoCAD.

Dibujando con Sketch

El comando Sketch en BricsCAD trabaja como lo esperariamos. Sin embargo, las opciones
varian considerablemente. Sugiero lo revise en el Help para mas detalles.
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Parte 9: Settings para dibujar entidades

Ahora veremos algunos settings que controlan la creacion de las entidades.

Los valores predeterminados (o por default) y preferencias para crear muchas de las
entidades 2D se especifican en las variables del sistema. Usted puede revisar y modificar
las variables en BricsCAD con el comando SETVAR en el Command line. Si usted prefiere
cambiar las variables por medio de la interfaz del usuario lo puede hacer en la ventana
Settings. Esta Ultima ofrece un Unico y centralizado lugar para revisar y modificar todas las
variables en BricsCAD. jhay mas de 900!

BricsCAD Settings
Llegue a Settings desde el mend Generalen el Quad o | & ©@ [ O {

por otros métodos tal como SETTINGS y OPTIONS en e
el Command line. mn_

_ | g 18 (%)=
Con tantas variables, no podemos cubrir todas en este

documento. En su lugar nos concentraremos en las B8 = e O
variables para la creacion de entidades. Después de
abrir la ventana Settings navegue y expanda el nodo Drafting y luego expanda Enitity
Creation. Estas propiedades aplican a nuevas entidades apenas por crear. Hasta arriba en
la lista estan las propiedades generales que incluyen color, tipo de linea, y layer. Mas abajo
estan las propiedades especificas de la entidad.
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E3 settings ? .
[3] B wu 82| 48] | ¥R+

E Drawing ~
E Drafting

Drawing units

Coordinate input

B=| ga
== Fd

Dynamic input
Direct Modeling
Display/Viewing
Entity creation
B
Entity linetype scale 1
Entity linetype
Entity lineweight
Transparency for new objects BylLayer

0OHHBEHEBE

BylLayer
ByLayer

Current layer 1]

Current table style Standard

Linetype scale 1

Attributes

Blocks

Donuts

Freehand sketches

Hatches W

HEHEHEBE

CECOLOR. Entity color
‘L5 string Spedfies the color for new entities.

|1 Drawing

Expanda un nodo de entidades tal como Hatches para revisar y modificar sus propiedades
relevantes. Selecciones una propiedad para desplegar el nombre de la variable que
controla en la esquina inferior izquierda de la ventana
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F2 settings 7 >
B2 03] Bt A [+ R+
E Hatches ~

Hatch pattern angle

Hatch pattern annotative
Hatch pattern assodativity
Hatch pattern boundary retain
Hatch pattern boundary
Hatch pattern doubling

Hatch pattern draw order
Hatch pattern gap tolerance
Default layer for new hatches
Hatch pattern linetype

Fill mode for sparse hatches
Hatch pattern name

u]

[JHatch pattern is annotative

Assodate hatch patterns and gradient fills with their boundaries
[0] do not create boundary entities

[1] Palyline

[JHatch pattern doubling

[3] Send behind boundary
0'mm

<lse Current=

[] apply non-continuous linetypes to hatch objects
[0] Sparse hatches are left blank

Hatch pattern object warning 10000
Hatch pattern origin 0,0
1
Hatch pattern separate [Jcreate separate hatches
Hatch pattern spacng 1 mm
Hatch pattern style [0] Nested
Default transparency for new hatches .
Maximum hatch dashes 100000 ")

HPSCALE Hatch pattern scale
P Real Stores the hatch pattern scale factor,
E Mot saved

Algunos controles de entidades estan disponibles desde otros lugares, tal como desde la
toolbar Entity Properties. Pero usted encontrara TODAS en la ventana Settings. No tiene
gue navegar a través de multiples ventanas para encontrar el control que quiere. Y la mejor
parte de esto es la capacidad de buscar. Entre, introduzca, un término relevante en la caja

de busqueda, digamos HATCH o PICK. Las propiedades relevantes se mostraran

conforme usted dé clic por cada ocurrencia del término. Aln si usted es completamente
nuevo en BricsCAD justed puede facilmente encontrar los settings que esté buscando!
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Parte 10: Dibujando con Estilos

Exploraremos ahora entidades que dependen de estilos: Multilineas, Texto, MTEXT,
Dimensiones, Multileader y Tablas. La mayoria de estas entidades las puede ejecutar
desde el Quad. Claro, también las puede correr desde otros lugares incluyendo el
Command line.

MNoselecon |
X o CIWN

Draw Insert Genera

Dibujando Multilines

Dibujar multilineas es tal como lo esperariamos. BricsCAD ademas ofrece la opcion Follow.
Esta opcion le permite crear nuevas multilineas que sean adyacentes y colineales a la
tltima mline creada.

Commandline n
Set end buint or EﬂnélefLenéthHFullanCIDserndDj: ”
: MLINE

Current Settings: Justification = Top, Scale = 28.88, Style = Standard
start of line or [Justification/Scale/STyle/Follow] <Last point»:f ™

Length of line:
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Dibujando texto de unalinea

Como en AutoCAD BricSCAD incluye dos herramientas para el texto: Single- y Multi-line.
El proceso para crear texto de una sola linea es como lo que esperariamos. BricsCAD sin
embargo muestra todas las opciones disponibles en el Command line asi que podemos
revisar y especificar la opcion con un minimo de esfuerzo.

NOTES:

Commandline n

TEXT &
Text: Stylefalign/Fit/Center/Middle/Right/Justify/<Start point>:
Height of text <5@::
Rotation angle of text <@: A

Text: NOTES:

Dibujando texto en multi-linea

Puede crear mtext (texto en varias lineas) en BricsCAD tal como lo hace en AutoCAD. Sin
embargo, después de dar pick en la primera esquina para ubicar la caja del texto, usted
tiene la opcion de especificar valores para el ancho y alto de la caja del texto.

25.82

| = ..

[ |

Y, en lugar de mostrar las herramientas de edicion de texto en el ribbon, BricsCAD las
muestra en una toolbar llamada Text Formatting justo arriba de la recién creada caja mtext.
Incluye los usuales controles para formato tal como espacio entre lineas, columnas y
numeracion.

Text Formatting

Standard v | [Anal] v| | 2 (Default)

O|D |:0I'Il |:‘>|1 |: @t @8 9=Ewis oK Cancel
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Dibujo de Dimensions

BricsCAD incluye en el Quad las mas comunes herramientas para dimensiones, Linear y
Alineado (Aligned). Puede tener acceso a toda la entera familia de dimensiones desde
otros lugares incluyendo el Command line. Y, por supuesto, usted puede agregarlas al
Quad.

isert  Settings  Jools Draw | Dimension

Linear Dimension

]
-

&

Aligned Dimension

Arc

+
“?'+

Radius
Chameter

Angular

Bazeline

Continue

HI 800G

L

Crdinate

Rotated
Make Oblique

I 74

¥

Multileader
Edit Multileader
Multileader add leaders

=

=

Multileader remove leaders

I+ !:_I! LA

Tolerance

Center Marks and Lines >

Edit Dimension Text
Rotate Dimension Text
Reposition Dimension Text
Restore Text Position

Flip Dirnension Arrowhead

Break Dimension

Disassociate Dimensions

Reassociate Dimensions

Apply Dimension Style

Save Dimension Style

Apply Named Dimension Style
Save Style From Dimension

Restore Dimension Style

e 0N gl WD lhD

Dimension Variable Status
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Dibujando Multileaders

Como en AutoCAD usted puede dibujar en BricsCAD un multileader. Primero coloque sus
lineas indicadoras. Luego introduzca el texto. Después de que elija los puntos para colocar
la linea indicadora (leader) BricsCAD muestra las herramientas Text Formatting cerca a la
linea en lugar que en el ribbon. La barra de herramientas Text Formatting incluye todas las
herramientas que requiere para formatear texto en varias lineas como parte de su leader.

Standard v |[Ar|a|] v||4(DEfault) V| B/ TTTF A

-

o|o [SPAE [SREE: FapteB==Fuwiz| o Cancel

]@

Commandline n

: MLEADER A

Specify leader arrowhead location or [leader Landing first/Content first/Options] <Options:: v

Specify leader landing location:

Dibujo de Tablas

El proceso para crear tablas en BricsCAD es similar al de AutoCAD LT. La ventana Insert
Table ofrece las mas populares opciones para crear la tabla. E incluye la habilidad de
importar datos desde archivos CSV y XML. Nota: BricsCAD no soporta la vinculacion
directa de datos con hojas de Excel.

Table Style Table Options
Standard v [FZ  OstartFrom Empty Table
Cell Styles S rombais
First Row Cell Style: | Title v File .
Second Row Cell Style: | Header v Delimiter: | Semicolon v EA Open X
All Other Row Cell Style: | Data v .
Insertion Behavior Lookin: | Templates v ‘ Q2 i° M@
EYeen Pecy Dt S i * Name Date modified
No items match your search,
Cokumn /Row Settings Quick access
ms 2 Desktop
Jat ™
o Libraries
B3
&y % >
Network
— ]
Fles of type: Deliméerseparated format (" csv) v Cancel
Delimter-separated format (* csv

XML Spreadsheet format (" xmi)
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Definiendo estilos en el Drawing Explorer

Todas las herramientas de dibujo hasta aqui mencionadas dependen de definiciones de
estilo. Trabajan tal y como usted lo esperaria de su experiencia en AutoCAD. Sin embargo,
la forma que se definen los estilos es algo diferente. A primera vista parecerian
abrumadoramente diferentes. Pero si usted se da unos minutos para explorar las
definiciones de estilos en BricsCAD creo apreciara las diferencias.

En BricsCAD todas las definiciones de estilos se administran en un solo lugar central,
desde el Drawing Explorer. Usted puede acceder el Drawing Explorer desde el men(
General o desde el Quad. Claro, también lo puede obtener desde otros lugares incluyendo
el Command line (EXPLORER).

T A X s C
Craw Insert General

@ i B(E)Y =
B = = B

Si le son familiares los métodos tal como los comandos MLSTYLE, STYLE, DDIM,
MLEADERSTYLE, y TABLESTYLE en BricsCAD automaticamente se expande la
informacién relevante del estilo en el Drawing Explorer. En la siguiente imagen, Text
Styles esta expandido. Selecciones cualquier otro estilo para revisar y modificar las
definiciones.

HE) Drawing Explorer [s] x
Edit View Settings Help
Oravings X Text Styles [GOAQPLO0.OWG] *
Cpen brawngs  Foldars DxslcdldhBd@ 2
5[ Draving! Curent TextStyeN.. Amotatve MatchOrientatontola.,. Heght  Width Factor Cbique Argle Saved Font Found Font Styke Lagusoe  Bgfoot  Back
11 £:ed archwes\0 Dates o © =
00 00
»n %0
ROMANS 0 romans.h ramans.shx
STANOARD 0 txt.shu txt.shx L
TECHNIQLIGHT 0 wi____pfb.shx m—— M

#

vertal

amplex shx
smplex. shx amplex.shx
smplex. shx samplex.shx

-JJJ%

M
1000a

[ o o o

[
anauNm
scescscoo

N

-
Ny
D
____%W
()
D

\) (/’_\

2 Images i \\
15 POF Underlays
5 Dependences \
/

~—" A

Mas adelante examinaremos mas el Drawing Explorer.
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Parte 11: Opciones de licencia

Tal vez su licencia de evaluacion (Trial) ya esté por expirar asi que es oportuno revisar las
opciones de licencia con més detalle, y también como activar la licencia.

Escoja su edicion

BricsCAD esté disponible en tres ediciones: Classic, Pro y Platinum. Puede ver una
comparacion de estas tres ediciones y AutoCAD en la tabla en linea (ir a
https://www.bricsys.com/en-intl/bricscad/compare/).

Si usted crea disefios generales en 2D la edicion Classica es la correcta para usted. Como
si fuera AutoCAD LT. Si usted realiza algin modelado 3D o corre aplicaciones de terceros
entonces necesita BricsCAD Pro.

BricsCAD Platinum incluye modelado de ensambles bajo un sistema con restricciones
configurables totalmente en 3D. Si sus disefios incluyen placa metalica podra agregar el
modulo Sheet Metal a su licencia BricsCAD Platinum. Esto ofrece la mejor solucion para
modelado en placa metélica hasta el dia de hoy. Si usted trabaja en la industria de edificios
y esta contemplando moverse a BIM, también necesitard Platinum porque es la base para
BricsCAD BIM.

BricsCAD® Classic BricsCAD® Pro BricsCAD® Platinum
Cost-effective entry to CAD, focussing BricsCAD Pro adds 3D Modeling, access to all Adds advanced features such as 3D
primarily on 20. programming tools and third party Constraints and Assembly modeling.
applications. Platinum is required for the BricsCAD BIM
@ Al familiar CAD functionalities and Sheet Metal modules.
@ Full USP support (v, vir, wia and wiax) @ Al familiar CAD functionalities
@ Bricsys 24/7 doud connectivity ©  Full LISP, VBA, BRX & NET support © Al familiar CAD functionalities
& Flexible licensing & Bricsys 24/7 doud connectivity @ Full USP, VBA, BRX & .NET support
@ Fexible licensing @ Bricsys 24/7 clowd connectivity
@ Direct 3D Madeling @ Fexible licensing
& Rendering, materials and lighting @ Direct 30 Madeling
@  Accessto Third Party Applications @ Rendering, materials and lighting
& 3D constraint creation
@ Design intent recognition
@ Azsembly modeling
@ Deformable Modeling
@ 3D Compare
Buy for 590 USD/480 EUR Buy for 750 USD/640 EUR Buy for 1110 USD/990 EUR

Buy for 810 USD/680 EUR Buy for 970 USD/840 EUR Buy for 1330 USD/1190 EUR

Including priarity support and major upgrade ' Including priority support and major upgrade Including priarity suppart and major upgrade '

Escoja sus Mdédulos
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Hay tres mddulos disponibles como aplicaciones para agregar a BricsCAD: Communicator,
Sheet Metal y BIM. Si usted disefia para la industria de manufactura y necesita
intercambiar datos con otras aplicaciones populares de manufactura deberia considerar
anadir Communicator a su edicidon Pro o Platinum. Y, Communicator corriendo con
Platinum puede importar ensambles completos con informacion PMI (Product and
Manufacturing Information) incluida.

Como lo mencionamos antes, necesitara BricsCAD Platinum para modelado en placa
metalica o la solucion BricsCAD BIM

BRICSYS PRODUCTS

BricsCAD® Bl

BricsCAD"

BricsCAD" Sheet Meta
Familiar .dwg CAD features, advanced 2D tools
and intelligent 3D Direct Modeling.

Communicator for BricsCAD"

Escoja su Licencia

BricsCAD ofrece opciones de licenciamiento flexibles asi que puede adquirir justo lo que
requiere y que se adecle a sus necesidades. Puede comprar una licencia perpetua o una
suscripcion anual. Las opciones adicionales incluyen licenciamiento por volumen, red y
académico.

BRICSYS PR TS APP CATAL( PPORT BLOG INTA

A BricsCAD

Licencia Perpetua

Cuando adquiere la licencia perpetua, justed posee el software! Y recuerde, las ediciones
BricsCAD corren en Microsoft Windows, MacOS y Linux, imuy emocionante y conveniente
sverdad?!
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Puede escoger dos opciones. La opcién All-In Maintenance incluye actualizaciones
automaticas y soporte. Es la forma mas econdmica para estar al dia con BricsCAD. O, si lo
prefiere, puede comprar actualizaciones a discrecion, justed tiene esa opcion!

O BricsCAD + All-In Maintenance f BricsCAD + Yearly Upgrades
When you choose All-in Maintenance, you are entitled to all You can buy a BricsCAD license and upgrade it each year to
software updates and the next major release of BricsCAD. the latest version. Bricsys releases a new major version of

BricsCAD each year.

\: Priority suppart

OO0 & 6

. Perpetual right-to-use
(] Stay up-to-date

You choose when to upgrade
Perpetual right-to-use

No priority support
Lowest cost of ownership to stay up to date

Upgrade costs go up if you skip versions
Your initial cost is a bit higher, as your upgrade to the next

major version of BricsCAD is included in the first year's All-In
maintenance program price

Discaver All-ln Maintenance

Licencia en Renta

Cuando elige la opcién de renta tendra acceso a la Ultima version de BricsCAD por un afio.
Incluye Priority Support y acceso a toda nueva version que sea liberada durante el tiempo
gue la suscripcion esté activa.
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f One Year Rental

A BricsCAD rental subscription gives you access to the
latest version of BricsCAD for one year, and includes all
new releases that become available during that year..

One year right-to-use license, with Pricrity Support. The

lowest initial cost.

MNa perpetual right-to-use the software. You must renew your

_ subscription each year to continue to use BricsCAD. Rental

- represents the highest cost to stay up-to-date with BricsCAD
over 5 years.

Licencia Académica

Estudiantes, instructores, profesores o instituciones educativas tienen acceso sin costo a
todo el software de BricsCAD (https://www.bricsys.com/en-intl/academic/ ) por 12 meses.

Educational Institution

[ ¥es. keep me informed about Bricsys products, new festures and promotions

{required)

Opciones adicionales de licencia

La opcién mas comun de licencia es la de un usuario, o single-user. Pero BricsCAD
también esta disponible en red o en volumen.
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Licencia single user

La licencia de un usuario es el acuerdo para un solo usuario. Sin embargo, cada licencia
de un usuario le permite 2 activaciones. Puede instalar en dos méquinas, por ejemplo, una
Workstation en su oficina y una laptop en el campo. Pero, solamente una puede ser
utilizada al mismo tiempo. La licencia de un usuario esta disponible en renta o perpetua.
Las licencias académicas para estudiantes son siempre del tipo un usuario, single user.

Licencia en red

El acuerdo de licencia en red permite a multiples usuarios acceder BricsCAD en la red local
LAN (Local Area Network). El nimero de licencias de red disponible define el nUmero de
usuarios que pueden concurrentemente utilizar el software. Esta disponible en perpetua y
en renta e incluye un afio de contrato de mantenimiento. La licencia para red local esta
también disponible para instituciones empleando licencia académica.

Licencia en volumen

La licencia en volumen es el acuerdo que le permite utilizar BricsCAD dentro de una base
de usuarios definida. Puede instalar el software utilizando un solo cédigo valido para cada
usuario. Esto simplifica grandemente la administracién de la licencia. La opcion de licencia
en volumen estéa disponible en renta o perpetua e incluye un afio de contrato de
mantenimiento. Y es la predeterminada para una licencia académica institucional.

Active su Trial

Sin importar cudl opcién de licencia escoja, recibira un cédigo para activar su Trial
(evaluacion). Primero, ejecute el software y escoja Enter License.

BricsCAaD

Free Trial 5’

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version,

The trial period will expire in & days.

| Enter License ... | Continue

Introduzca su codigo de licencia de BricsCAD. Si estd empleando una licencia para red tal
vez tenga que contactar a su administrador para informacién relevante del server.
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Bricsys License Manager et
Activate BricsCAD M,

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

[ License Key: | | |

Mo internet connection? Activate manually...

MNetwork License
[Jserver name or address: Port number: | 5053
Proxy Settings... QK Cancel

Tras activar su licencia, recibira el siguiente mensaje con informacién importante.

Bricsys License Manager *

o Successfully activated license

This license is locked to your hard drive, Before replacing, reformatting, or repartitioning the
hard drive, or upgrading the operating system, the license should be deactivated first.
After the operation you can activate it again.

| understand

¢,Requiere ayuda para hacer el setup o activacion de su licencia?, Hay una excelente
ayuda en linea sobre licenciamiento:

https://www.bricsys.com/bricscad/help/en _US/CurVer/BricsCAD/index.html?page=source%
2FLicensing.htm#QOverview

Administre sus licencias

En BricsCAD usted puede revisar y administrar las licencias de su software en el License
Manager (comando LICENSEMANAGER). Muestra su licencia activa y le permite elevar
de tipo de licencia. Si usted compré el nivel mas alto de licencia puede verificarlo con
comando RUNASLEVEL (descrito anteriormente). Si, por ejemplo, compro licencia
Platinum pero corre RUNASLEVEL vy establece como Classic entonces License Manager
indicara que tiene una licencia Classic. Y debido a que los médulos BIM / Sheet Metal /

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/ ~ Péagina 52



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/
https://www.bricsys.com/bricscad/help/en_US/CurVer/BricsCAD/index.html?page=source%2FLicensing.htm#Overview
https://www.bricsys.com/bricscad/help/en_US/CurVer/BricsCAD/index.html?page=source%2FLicensing.htm#Overview

Introduccién a BricsCAD

Communicator requieren al menos licencia Pro (para Communicator) o Platinum (para BIM
y Sheet Metal) entonces esos médulos no podran utilizarse.

Bricsys License Manager X

Your BricsCAD Classic license: 0847-1383-0018-162876-3460

Classic Pro Platinum
1
@ @& Al famiiar CAD functions @ Al BricsCAD Classic features & Al BricsCAD Pro features
& Ful support of LISP & Ful LISP, VBA BRX support & 3D constraints creation

@ Bricsys 24/7 doud connectivity @ Direct 30 Modeling & Design intent recognition

O Flexible licensing o Rendering O Assembly Modeling

Your BricsCAD BIM license: Requires a BricsCAD Platinum license

Q Combine the accuracy of solid modeling with the simplicity of sketching programs.

Your BricsCAD Sheet Metal license: Requires a BricsCAD Platinum license

@ Create sheet metal parts form scratch, or rework parts imported from other MCAD systems using intuitive 3D direct modeling
techniques.

Your BricsCAD Communicator license: Reqguires a BricsCAD Platinum license

BricsCAD Communicator installation: Mot installed Info...

C: The communicator module enables BricsCAD Pro and Platinum to exchange high quality 3D data with major MCAD programs.
ED Communicator is not induded in the BricsCAD installation, but needs to be downloaded and installed separately.

oK

Tras aCt'Var PIat'num Bricsys License Manager *

y asegurarse que Your BricsCAD Platinum license: 0847-1883-0018-152876-3460
RUNASLEVEL es

Classic Pro Platinum
P Iatln um tOdOS IOS @ Al familiar CAD functions @ Al BricsCAD Classic features @ Al BricsCAD Pro features
tres médulos estarén @ Full support of LISP @ FulLISP, VBA BRX support (]

3D constraints creation

d |Sp0n|b|es i Y’ SI & Bricsys 24/7 doud connectivity & Direct 3D Modeling & Design intent recognition
. - . lexible licensin enderin ssembly Modelin

tiene adn tiempo @ : O Renderrs @ Assently oseing

remanente para Your BricsCAD BIM license: Trial license Detais. ..

esos moédulos,
pUEd e continuar @ Combine the accuracy of solid modeling with the smplicity of sketching programs. -
empleandolos hasta —
q ue eI tlem po explre . Your BricsCAD Sheet Metal license: Trial license

X Details...
Escoja Buy —
(CO m p rar) para @ Cr::be sheet metal parts form scratch, or rework parts imported from other MCAD systems using intuitive 3D direct modeling -
techniques.
adquirir una licencia
para CU&'C{UIera de Your BricsCAD Communicator license: Trial license Details. ..
|OS mOdUIOS BricsCAD Communicator installation: Mot installed Info...

directamente desde
Ia t|e n d a B r|CSyS . The communicator module enables BricsCAD Pro and Platinum to exchange high quality 30 data with major MCAD programs. -

Communicater is not induded in the BricsCAD installation, but needs to be downloaded and installed separately,

OK

Si ya tiene un cédigo
de licencia, escoja Details. Luego elija Modify e introduzaca el cédigo para activar el
moddulo. Debe correr nuevamente BricsCAD para que la nueva aplicacion se cargue.
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Your BricsCAD Platinum license:  0547-1883-0013-162876-3460 Detais...

f 2 Clansic Pro | Platioum
1T © A fomier CAD functons @ © A BrcsCAD Clasa: festures {:} © AIBrcsCAD Pro festres
@ Rl support of LIS © RALSP, VBA BRX support

© D conarants creston

© Bricsys 2477 doud conmectivity © Orect 0 Modeing © Desn mtent recogrton
@ Fextdie lcensng © Renderng @ Assembly Modelng
Your BricsCAD BIM kcense: _Tniol koense. Detais...

BAcaCAD BIM
18

M Langusges

772018
Evaluston

Q Combine the accuxacy of sokd medeing wih e sirpkity of sktching prograne.
L Licensing information
Your BricsCAD Sheet Metal lcense: Tl kerae
f Product:
Create sheet metal ports form scratch, o rework parts mparted rom othes MCAD systems uang nf [
ey
L -
-
Your BricsCAD Communicator Bcense;  Trl koense I
Lodeng type:

BricsCAD Communicator installation: Mot rstalled

%

Uicerse

The commuricator modude enables ErcsCAD Pro and Mlatrum to exchange hih quaity 10 deta with
Commuricator & ot nduded n the ncsCAD nstallation, but needs to be dowrlosced and mstaled

Proxy Settngs...

Camputer Locked License

Toal

Introduccién a BricsCAD

Briczys License Mansger

Activate BricsCAD BIM

Sigle Uzer or Vohume Licenze Key (requres niernet connecton)

Fucerze key: ||

No rernet conecton? Actuate =

Metwork Licere

() serves name o address:

Prowy Settrgs

=

Auln con BricsCAD y todos sus médulos activados puede correré RUNASLEVEL para
intentar el software a mas bajo nivel. Si usted es el administrador CAD esto le puede
auxiliar a determinar cuales ediciones y modulos son los que mejor le resulten a cada uno
de sus varios usuarios. Por ejemplo, usted puede establecer nivel Platinum y cambiar a
BIM para sin licencias. O, establecer BricsCAD a edicion Pro y Communicator a Licencia

completa, Full.
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Parte 12: Trabajando con Bloques

Revisaremos los métodos familiares para definir e insertar Blogues. Y, descubriremos
nuevas herramientas para administrarlos.

Definir Bloques

El proceso para definir un bloque empleando el comando BLOCK es el mismo en
BricsCAD como en AutoCAD. Se muestra la ventana Block Definition con los controles
necesario para crear una nueva definicion de bloque en el dibujo presente.

Block Definition >
Mame: | | i
Description
Base Point Entities Behavior
] spedify On-screen ] spedfy On-screen ] annotative

F ] ) N Match blodk arientation to layout

by Pick point % Select entities

[ scale uniformly

X | 0 | /% Mo entities selected allow exploding

Y: | 0 | Settings

. | p | ® Retain Blodk unit:

= () Convert to blodk

(7) Delete Millimeters W
oK Cancel

Nota: La ventana para definir un bloque en BricsCAD no tiene las opciones Hyperlink,
Quick o Block Editor. Pero en cambio puede anexar (attach) hipervinculos, elegir objetos, y
editar bloques empleando métodos alternos.

El comando WBLOCK, también ya conocido, le permite escribir una definicion de bloque a
un archivo separado dwg, externo a su dibujo presente.
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Write Block to File 4

Destination File

Mame and path:
| Ci\Jsersthewet\Documents 0 BricSys\Datasets'new L v| E:i

Insert units: | Inches b
Blodk Source
Blodk:
() Entire drawing
(®) Entities
Entities Base Point

My Select entities *l, Pick point

/I No entities selected % [0 |
(®) Retain 1| 0" |
() Convert to blodk 2 [0 |
() Delete =

oK Cancel

BricsCAD no tiene un Block Editor. En su lugar usted crea y edita la geometria del bloque
empleando un editor de dibujo con todas las herramientas y funcionalidad disponibles.

Insertar Bloques

Puede seleccionar un bloque para insertar en su dibujo desde la ventana Insert Block. Es
facilmente accesible desde la pestafia Insert en el Quad. También lo puede hacer por otros
métodos incluyendo el comando Insert.

SGlE & &

Draw Insert General

& el

[k
mE P
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La ventana Insert Block le sera familiar si usted es un usuario de AutoCAD. Incluye las
opciones tipicas para especificar el punto de insercion, escala, angulo de giro para el
bloque.

Insert Block ? >
Mame | m e Browse
Path
Insertion Point Scale Rotation
Specify On-screen [] spedify On-screen ] specify On-screen
X | 0.0000 X | 1 | Angle | 0
Y | 0.0000 Y |1 | BlockUnit
7 | 0.0000 7 | 1 | Unit | Inches
[ uniform Scale Factor 1
[ ]Explode
0K Cancel

Nota: La ventana Insert Block no incluye una opcién para insertar un bloque empleando
datos geograficos.

La ventana Insert Block no incluye una imagen previa. En su lugar, iBricsCAD ofrece una
manera mas intuitiva para previsualizar, insertar, y administrar sus bloques!

Administre los bloques con el Drawing Explorer

El Drawing Explorer ofrece un Gnico lugar para administrar todas definiciones de estilos en
su dibujo. De hecho, el Darwing Explorer hace mucho mas que eso. Centraliza todo el
contenido del dibujo incluyendo bloques, todo en una sola ventana.

Acceda al Drawing Explorer desde el
menu General o desde el Quad. e —
También lo puede hacer por otros Bz Aj x L«.{__ (o}
métodos tal como el comando EE
EXPLORER. Si usted ejecuta el Draw Insert General
Drawing Explorer con el comando
EXPBLOCKS (alias XB) " — ,
o . 1 8 ...... S
automaticamente desplegara el panel [@ I:I {TEl

de Bloques.
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El Drawing Explorer lista todas las definiciones de bloques en el dibujo e incluye
informacion relevante y controles. Usted podra ver cuantas instancias de un bloque estan
en su dibujo y puede modificar propiedades basicas del bloque. Por ejemplo, puede
especificar si un bloque es Annotative (anotativo) o Explodable (explotable).

Drawing Explorer ] >
Edit View Settings Help
Drawings X | Blocks [TowerComplex-2.dwg] x
Open Drawings  Folders Gxd | SE& | & [0 | H 2 | =
B- !5 C:\Usersthewet\Documents\0 Bric: Block Name Annotative  Match Orientation to Layout  Face camera  Explodable References Insertion point -
47 Layers 12 |Faucet - Bathroom top [l 0
£ Layer States 13 |Garage Door - Paneled ] 0
3% Linetypes 14 |Heid =] 1 126733.59,-11287.91,0
Multileader Styles
Ay Text Styles 16 |PlanCallout F3 [} O v 0
... Dimension Styles 17 |SectionCallout A 1 1 0
[ Table Styles 18 |SectionTracker A O O 0
..|% Coordinate Systems 19 Sink - Oval top O 14 Varies
-G Views 20 |Sink - Pedestal elevatio O =] 0
g Visual Styles 21 |staircase -spial | M o
% Lights 22 [Toiet [ 7 Varies v
E Materials e >
v Denderbresets
5 Preview x
! External References
= Images
% PDF Underlays
%5 Dependencies
Page Setups
% Section Planes
g View Detail Styles

View Section Styles

< >

Ready

Otra opcion unica en BricsCAD, asegura que el blogue siempre mire a la cAmara, hacia
usted. Esto puede ser particularmente util (y divertido) para visualizaciéon 3D. Por ejemplo,
aqui un bloque con una imagen de una foto insertada en un modelo 3D. Conforme el
usuario recorre, orbita, el modelo el bloque-foto siempre mira a la camara.
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El menu de clic-derecho y el toolbar ofrece controles adicionales. Puede facilmente crear
una nueva definicién de blogque, borrar una definicion de bloque, asi como sus inserciones,
y purgar cualquier definicion de bloque no empleada. Inserte bloques o hasta agréguelos a
la paleta de herramientas presente. jtodo lo referente a bloques se puede hacer facilmente
en el Drawing Explorer! Puede ver més en la ayuda en linea en
https://www.bricsys.com/bricscad/help/mk MK/CurVer/CmdRef/source/E/ExpBlocks.htm

Drawing Explorer ] >
Edit View Settings Help
Drawings X | Blocks [TowerComplex-2,dwg] x
-+ |
Open Drawings  Folders G x & | S E& | & Oy Iy | [ | E =
[ Draning1 Block Name Annotative  Match Orientation to Layout ~ Face camera  Explodable References Insertion point ~
E1,] C:\Usersthewet\Documents\ Brict T [UauE LA T raee e = v
€7 Layers 14 |Heidi 1 126733,59,-11237.91,0
£ Layer States 5 = . W E i [11207299,59697.61,0
netypes 16 |PlanCallou e - I:‘ 1]
.7 Multiline Styles 17 |SectionCa Delete Ctrl-D O =] 0
- g Multileader Styl ionTre - . i
"% Multleader Styles 18 |SectionTre Purge Ctrl-P | Drawing Explorer Options %
Aﬂt Text Styles 19 |[Sink-0Ova 3 Varies
- < Dimension Styles 20 |Sink - Pedi Insert Insert Block
--{7 ¢ Table Styles N
‘; Courdint:be Systems 21 |staircase | e=eribxieal When inserting blocks from the Explorer:
G Views 22 Todet Save Block Varies
- Visual Styles 23 |Window - Add to Current Toolpalette T "
- Lights )
[ Materials g Options... Fixed Scale >
/[ RenderPresets Preview Align with view x
¢t} Blocks [ Fixed Rotation l:l
--[mf] External References Bt
Images Copy
=) PDF Underlays Paste
+= Dependencies
% Page Setups Rename
Section Planes
Select All
View Detal Styles e
View Section Styles Invert Selection
Set Current
< >

Ready

Bloques Dinamicos

Con BricsCAD puede modificar instancias de bloques dinamicos. No podra crear o editar
definiciones de bloques dindmicos. En su lugar puede facilmente definir bloques en 2D y
3D con restricciones paramétricas, lo mostraremos posteriormente.
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Parte 13: Trabajando con referencias

Introduccién a BricsCAD

Exploraremos a continuacién las herramientas para anexar y administrar referencias

externas.

Anexando archivos de referencia

BricsCAD le permite anexar, attach, dibujos,
imagenes, y archivos pdf a su dibujo
presente. Acceda facilmente las
herramientas para anexar desde la pestafia
Insert en el Quad. Puede facilmente acceder
por otros métodos incluyendo el Command
line (XATTACH, IMAGEATTACH,

PDFATTACH).

=

Draw

(Y

G AR
mhE R R

DO &5

General

&

Insert

[k

Anexar, attach, los archivos de referencia en BricsCAD es de la misma manera como lo
hace en AutoCAD. Primero seleccione un tipo de archivo valido: DWG, Imagen Raster, o
PDF. Luego especifique las opciones en la ventana Attach relevante. Soporta imagenes
raster tal como: BMP, JPG, JPEG, PCX, PNG, GIF, TGA, TIF, TIFF, JP2, J2K, ECW, y

SID.

Attach External Reference

? X

Name | Site

~ ‘ Browse

External Reference

Path | C:WUsersthewet\Documents\0 BricSys\Datasets\BIM\Briceys247 - Tower building\Site.c  Full path ~

Full path
Relative path
No path

(®) Attachment () Overlay
Attach Raster Image ? had
Insertion Point S -
Name | Heidiwalk ~ Browse
Specify On-screen
X 0 Path | C:\Usersthewet\Documents\d BricSys'Blog posts\Heidiwalk.jpeg Full path ks
Y |o Geocoding Information
Z o [ use Geocoding Information
Path: Attach Pdf Underlay ? Pas
Mame | Building Drawings w | Page |1 ~ Browse
Insertion Point
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Nota: Las ventanas no incluyen vistas previas. Sin embargo, cuando anexa un archivo
PDF, puede seleccionar cudl pagina anexar desde la lista de paginas.

Administre archivos de referencia en el Drawing Explorer

Después de anexar, attach, el archivo externo a su dibujo presente, BricsCAD crea un
vinculo de referencia al archivo. Usted puede revisar y administrar esos vinculos como en
AutoCAD. Sin embargo, en lugar de utilizar una paleta de referencias externas, utilice el
Drawing Explorer.

Acceda el Drawing Explorer desde el
menu General en el Quad. También
se encuentra disponible via otros
métodos como el comando
EXPLORER.

O, puede utilizar los comandos
familiares XRF, IMAGE, o PDF.
Haciéndolo de esa manera
automaticamente abre el Drawing
Explorer con los paneles relevantes
para el tipo de referencia de interés.

Referencias Externas

Los paneles de External Referencia incluyen informacién detallada tal como el nombre y
tamafio de archivo DWG referenciado. Adicionalmente, muestra el nUmero de inserciones
de cada referencia DWG. Se muestran también claramente las referencias anidadas por el
tipo, columna Type, marcado en gris.

Drawing Explorer a X
Edit View Settings Help
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) RenderPresets | 13 Tower- Lt_Fir_16 ~ 682.7kKb 3 Attach 16- 4-2018  D:\BricsBIM\AC_Complex1\Tower-Lt_| C:\Users\hewet\Docum:
rfa Blocks 14 Tower-Lt_Top ) 1.4 Mb 1 Attach 16- 4-2018 D:\BricsBIM\AC_Complex1\Tower-Lt_" C:\Users\hewet\Docum:
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Como ayuda para visualizar las referencias individuales y las relaciones entre ellas, puede
cambiar a vista por icono o por arbol.

El menu con clic-derecho o la toolbar ofrecen controles adicionales. Puede facilmente
anexar, attach, xrefs nuevas, detach las existentes, o purgar aquellas sin emplear. Y puede
reload, unload, bind, insert, y abrir las referencias anexadas. Con clic-derecho también
tiene acceso a elegir entre ruta relativa, absoluta o por solo el nombre. Y, en el toolbar, la
herramienta “Run extended search for missing attachments” le facilita reparar referencias
rotas ya sea individuales o mdltiples.

Imagenes

Los paneles Images muestran informacion detallada acerca de iméagenes vinculadas al
dibujo. El menu y la toolbar ofrecen herramientas similares a Xrefs pero son
especificamente relevantes para imagenes.

Drawing Explorer a X
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=9 External References 16 |Two People Cut Ctrl-X Program Files\Bricsys\BricsCAD C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD Shape V18 en_US\UserDataCache\Su
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Cuando afiade imagenes en BricsCAD, puede seleccionar y anexar varias imagenes a la
vez, a diferencia de AutoCAD.

Select Image File X
Look in: [ dwg v| @# e Av
4 o) A
(=
Quick access |
Desktop < o z =
Blonde Girl Blonde Girl.png Eileen Grey.png Four People Four People.png
Silhouette.png Silhouette.png
|
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= i Tl L8l
This PC
_ !
& 3 N . P
Network EF(anl_(v_L_!‘gy_q Wright.png Gennadi.png Girl with Glasses Girl with Glasses.png  Group Silhouette.png o
Cilhnninttn nnn
File name: "Frank Lloyd Wright png" "Gennadi.png” "Girl with Glasses.png" "Blonde Girl.png" "Eileen Grey.png" "l ~
Files oftype Image Files (*.bmp:* jpg:* jpeg:* pcx:* png:”.gif." tga.” tif.* tiff.* jp2.* j2k.* ecw." sid) v Cancel

Archivos PDF

Los paneles PDF Underlays muestran informacion detallada acerca de los archivos PDF
vinculados al dibujo. EI mena y el toolbar ofrecen las mismas herramientas para imagenes.

Drawing Explorer O X
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Nota: BricsCAD no incluye la habilidad de importar la geometria desde un archivo PDF. No
convierte informacién PDF a vectores. Sin embargo, desarrolladores sobre la plataforma
BricsCAD ofrecen aplicaciones que le permiten abrir y convertir archivos PDF directamente
en BricsCAD. Por ejemplo para hacerlos directamente en el entorno de BricsCAD
https://www.bricsys.com/applications/a/?pdf2bricscad-a427-al656 o fuera de BricsCAD
https://www.backtocad.com/pdf-to-dwg-converter.html

Veamos a continuacion acerca de las capas y tipos de linea, como crear y administrar.
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Parte 14: Trabajando con Layers y Linetypes

Veremos ahora las herramientas para administrar Layers y tipos de linea.

El Drawing Explorer

El método predeterminado para crear y administrar layers en BricsCAD es por el Drawing

Explorer. Porque, como cualquier otra cosa en el Drawing Explorer, los layers son

contenidos nombrados en el dibujo. Usted puede, por supuesto, correr Drawing Explorer
desde el Quad o via otros métodos incluyendo el Command line. Puede también ejecutar el
comando LAYER (alias LA). Haciendo esto automaticamente muestra los paneles Layer en

el Drawing Explorer.

& Drawing Explorer o > 4
Edit View Settings Help
Drawings X Filters X Loyers [IntElev-Daycare-1.dwg] x
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f Table Styles 9 Background_DOOR_PANEL . white Continuous Default
M Coordinzts Systems 10 Background_GLASS o EEwhte Continuous Defautt
@ Views = = T = - = .-
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e Setups
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£ View Detail Styles
3 View Section Styles
< >
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Uno de los principales beneficios de administrar los layers en el Drawing Explorer es la
habilidad de previsualizar la geometria en el layer al estar gestionando sus propiedades.

Es similar a la herramienta LAYWALK en AutoCAD. Sin embargo, a diferencia de

AutoCAD, BricsCAD le permite revisar la geometria en cualquier nimero de layers y luego,
con esos layers ya seleccionados, usted puede cambiar sus propiedades. Es muy cool y
elimina la necesidad de comando aparte LAYWALK.
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Edit View Settings Help
Drawings x| Fiters

Open Drawings [Folders Bx|& M
£ Al

%[ Orawng1
@ [ C:\users\hewet\Documents\0 BricSys\
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La barra de herramientas y el menu con clic-derecho otorga acceso a herramientas
adicionales relevantes para la administracion del layer. Por ejemplo, puede unir layers o
abrir y cerrar el panel de Filters (filtros).

G5 Section Planes
£ View Detail Styles
[3 view section Styles

Drawing Explorer a X
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El Drawing Explorer es increiblemente Gtil como lugar central para administrar todo el
contenido nombrado en sus dibujos. Sin embargo, esta ventana no puede quedar abierta

mientras utiliza otros comandos.

Panel de Layers

Si usted frecuentemente accede el panel Layers, tal vez quiera dejarla abierta mientras
trabaja. jNo problema! Utilice el comando LAYERSPANELOPEN para mostrar solamente
el panel Layers desde el Drawing Explorer. Mueva y reajuste el tamafio que desee, si
puede hacia otro monitor. Pero también puede usar el comando LAYER (alias LA) para
abrir el panel Layers en lugar del Drawing Explorer. Veremos mas de esto en un futuro.
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Los estados del Layer es contenido nombrado almacenado en el dibujo. Y si, también se
llega ahi con el Drawing Explorer, jle atind! Puede también por supuesto abrir el Drawing
Explorer via métodos tipicos. O puede iniciarlo con el comando LAYERSTATE (alias LAS)
y abrira los paneles Layer States. Incluye un panel para acceder a los estados del layer y
otro panel para modificar propiedades para el estado seleccionado.
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El comando LINETYPE (alias LT) abre el Drawing Explorer mostrando el panel Linetypes.
Aqui es donde puede cargar nuevos tipos de linea o borrar las existentes. Es como el
Linetype Manager en AutoCAD. Sin embargo, en BricsCAD no encontrara controles para
escalar el tipo de linea (LTSCALE o CELTSCALE) en el Drawing Explorer ya que no son

contenidos nombrados.
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2 Dependencies
(3 Page Setups
> Section Planes
D View Detail Styles
[ view Section Styles

< >

Ready

Dravings x | Linetypes [IntElev-Daycare-1.dwg]
Bxs|udl4Ddnd @

Linetype Name

ByBlock
ByLayer

Continuous

Linetype Description

Solid line

Linetype Appearance

En lugar de eso, usted puede especificar las escalas de Linetupe en la ventana Settings o
en el Command line como cualquier otra variable del sistema.

!:.'i Settings

LB B ] s

|3 =

? x

Automatically update drawing views
Drawing views position scheme
Automatic fitting viewports' borders
Extrude mode
Report panel
Display/ Viewing
[l Entity creation
Entity color
Entity linetype scale
Entity linetype
Entity lineweight
Transparency for new objects
Current layer
Current table style
Linetype scale
Attributes
Blocks
Denuts
Freehand sketches
Hatches
Lofted surfaces and solids

[1] Drawing views are automatically updated when the source model chan ~

[0] First angle projection type (Europe).
Fit viewports' borders automatically
0x0000 ()

] Enable report panel

BYLAYER
1

ByLayer
ByLayer

ByLayer
H-Land1
Standard
1

L Y PP T2 SR i
UCSVIEW UCS view
‘L5 Boolean Controls whether or not the current UCS will be saved with a named view.
@i Registry
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Parte 15: Edicidon de Entidades

Como en AutoCAD, BricsCAD ofrece varios medios para editar entidades. Algunos de los
métodos mas comunes son con el panel Properties, grips, y con el Quad.

Editando en el panel Properties

BricsCAD ofrece el panel Properties como AutoCAD la paleta Properties. Puede acceder
con el comando PROPERTIES (alias PR) asi como por otros métodos tal como un doble-
clic en un objeto. Ya que es un panel, puede permanecer abierto mientras trabaja.

Las propiedades mostradas en el panel varian dependiendo del tipo de objeto(s) que haya
seleccionado. En general, se asemejan mucho a lo que esperaria de su experiencia con
AutoCAD. Sin embargo, hay notorias diferencias. Por ejemplo, el panel Properties en
BricsCAD muestra el Handle (read-only) de la entidad seleccionada. El “handle” de la
entidad puede ser Util para almacenar o extraer para ciertos propésitos al programar.

Encontrard otras adiciones valiosas al panel Properties para diferentes objetos. A
continuacién, un ejemplo de propiedades al seleccionar una linea. En BricsCAD usted
puede editar una linea al introducir los valores x,y,z del punto de inicio, punto final o incluso
un delta. También

muestra la pendiente : Properties =]
como un valor read-only i e B
(no se puede cambiar). : EBleenera
Color [] ByLayer
Aunque Se supone que : Layer Background_Slab
sea un dibujo 2D, es ; Linetype Continuous
obvio que la pendiente de § Linetype scale 1
. H 1 Plot style ByColor
la linea seleccionada -
X ! Lineweight ByLayer
para esta entidad en i Transparency yLayer
particular no es plana. % Hyperlink
Usted podria, por Handle 8660
H Thickness 0 mm
supuesto, edar el valor-z o eweain
de su punto flnal para Material ByLayer
ajustarse al punto de Slceometry |
inicio_ S|n embargc), = Gtart point 154355, 12223.9, 307.68
. : 7 X 154355
podria asumir v a0
incorrectamente su z 307.68
exactitud méas alla del E(End point 154355, 10798.9, 312.68
segundo lugar decimal. f E‘;;ng
iEn su lugar, usted puede z 112.68
cambiar del Deltaenz a0 7 B Delta 0, -1425, 5
asegurando de esa X 0
manera la linea es ; :“25
verdaderamente plana! Length 43501
Angle 270
El| UCS elevation 307.68 mm, 312.68 mm
Minimum 307.68 mm
Maximum 312.68 mm
Slope 0.2

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/  Pagina 68



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

Editando con grips

BricsCAD soporta los grips tradicionales como en fﬁ
AutoCAD. Por ejemplo, si selecciona un circulo, puede o \\
usar los grips del centro y de los cuadrantes para mover v

o cambiar el tamafio. BricsCAD no soporta los grips
multi-funcionales. En su lugar, mucha de esa ; [L1/a |
funcionalidad esta disponible en la pestafia Edit del 4 "
Quad. .

N,

-

Editando con el Quad

Como se menciond anteriormente, el Quad ofrece diferentes herramientas de edicién
basadas en el tipo de entidad. Las herramientas de edicién de circulos son muy diferentes,
por ejemplo, de las herramientas de edicion Dimensions. Cuando usted selecciona una
dimensién, vera herramientas para modificar la dimensién o el texto de la dimensién. Por
ejemplo, usted puede girar la punta de flecha de la direccion lo mas cercano a donde usted
selecciond la dimensién. En contraste, la pestafia de edicion de circulo incluye
herramientas tal como Trim y Hatch.

b 2,0000 e
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La herramienta predeterminada cambia basada en su comportamiento de edicion mas
reciente para ese tipo de entidad. Puede pasar el cursor sobre la herramienta
predeterminada para desplegar las herramientas utilizadas recientemente. Las
herramientas recientes pueden variar dependiendo si usted selecciona la entidad o si
simplemente pasa el cursor sobre ella.

Ling
; Color [ ] ByLayer
Layer O

Length 1 15/16"

@ x Color  [] ByLayer
Lo Layer 0
Length 1 15/16"
a

Pase el cursor sobre una pestafia en la parte inferior del Quad para expandirlo con aln
mas herramientas. Encontrara las mas comunes herramientas para editar el tipo especifico
de entidad o en la pestafia Edit. Las herramientas tal vez variaran dependiendo si usted
selecciona la entidad o simplemente pasa el cursor sobre ella. Por ejemplo, si usted
selecciona una linea, la pestafia Edit despliega las herramientas Lengthen, Breack, Join 'y
Match. Si usted pasa el cursor sobre la linea, sin seleccionarla, el Quad agrega Trim y
Extend al set de herramientas.

-

A8 X YD, A

e Edit Modify |Draw  Seleq |20
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En este ejemplo, si usted pasa el cursor sobre la linea y emplea la herramienta Extend,
BricsCAD automaticamente extiende la entidad resaltada al méas cercano limite basado en
donde usted paso el cursor. Tan solo toma un pick comparado con tres picks y dos Enter
usando los métodos tradicionales. Por supuesto, los métodos tradicionales siguen
disponibles.

Color [ ByLayer
{ Layer O
Length

Estos son unos pocos ejemplos de la inteligencia y contextualidad del Quad. En adicion al
comportamiento poderoso del Quad, usted puede personalizarlo para que Quad se ajuste a
sus necesidades.
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Parte 16: Manipulacion de las Entidades

Las herramientas de manipulacién en BricsCAD le permiten modificar las entidades en el
contexto del resto del dibujo. Los tipicos ejemplos incluyen Move, Copy, y Rotate

Herramientas tradicionales para Manipulacién

Usted puede acceder la mayoria de las herramientas de manipulacién empleando métodos
tipicos tal como el command line. Estan también disponibles en la pestafia Modify del Quad
cuando selecciona o pasa el cursor sobre una entidad. A diferencia de las herramientas
Edit las cuales varian significativamente para diferentes entidades, las herramientas Modify
son relativamente consistentes. Por ejemplo, ellos incluyen Erase, Move, Copy y
herramientas para especificar el orden del dibujo. Algunas entidades como dimensiones,
hatches, y bloques también incluyen la herramienta Explode. Ya que usted tiene mucha
experiencia con AutoCAD con las herramientas para modificar, nos concentraremos una
gue es realmente Unica en BricsCAD, jel Manipulator!

El Manipulator

El Manipulator es algo como los Gizmos 3D en AutoCAD (no disponible en AutoCAD LT).
En BricsCAD el Manipulator es util para manipulacion en 2D y 3D. Por lo tanto, esté
disponible en todas las ediciones de BricsCAD incluyendo Classic. Usted puede acceder al
Manipulator desde el Quad cuando los objetos han sido seleccionados. También lo puede
acceder via otros métodos incluyendo el comando MANIPULATE.
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Con esta herramienta Manipulator, usted puede mover, rotar, escalar, copiar y aun reflejar
(mirror) las entidades seleccionadas. Y, lo puede hacer facilmente mientras los restringe a
lo largo de un eje especifico o plano. Con clic-derecho en Manipulator para acceder
controles adicionales incluyendo un switch para afectar el comportamiento de la punta de
flecha entre Mirror y Escala.

Move

Align with WCS

Align with UCS

Align with Entity/Face
Reorient manipulator
Hide

Manipulator Settings

Classic color

Arrowhead acts as ? 3D Scale
® 3D Mirror

Reoriente el Manipulator

De manera predeterminada, el Manipulator se muestra en el centro del conjunto de
seleccion. Para moverlo, usted puede seleccionar el grip de relocalizacion y pick un punto
nuevo como base para la manipulacion. Conforme usted lo mueve a través del dibujo,
puede alinearse automaticamente a la geometria permitiéndole manipular a lo largo de
cualquier eje relevante. El alineamiento predeterminado es con el UCS presente. Las
opciones con menu clic-derecho ofrecen controles adicionales para reorientar y alinear el
Manipulator.

Move
Align with WCS
Align with UCS

L J Reorient manipulator
[ | Hide
Manipulator Settings
Classic color
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Con el Manipulator apropiadamente orientado, usted puede hacer click en un eje o plano
para mover las entidades seleccionadas. Sus movimientos estan automaticamente
restringidas al eje especificado o plano al hacer pick en el segundo punto.

Move
Align with WCS
Align with UCS

L Reorient manipulator
Hide

Manipulator Settings
Classic color

Para rotar, girar, las entidades alrededor de un punto base del manipulador, seleccione el

arco de giro.

P
!
~ /

. A_d A
LT - e
T
e T o -~
N o e
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Reflejar, Mirror

Seleccione una de las puntas de flecha para reflejar las entidades a lo largo de cualquier
eje. Mirror es el comportamiento predeterminado para las puntas de flecha. Puede cambiar
a comportamiento Scale empleando el menu clic-derecho.

g

A L
A
'\\ \
// - \\_,_/
r—/ﬂ
NN - ,

Escala

Con el comportamiento a Scale de las puntas de flecha, usted puede seleccionar cualquier
flecha para escalar las entidades desde el punto base del manipulador.

i
i

e

\@\ _—
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Copiar

Al ejecutar cualquiera de las cuatro operaciones empleando el Manipulator (Move, Rotate,
Mirror, Scale), usted puede crear una copia de la entidad seleccionada. Simplemente
oprima tecla Ctrl al seleccionar la operacion.
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Parte 17: Métodos de seleccidon

Ahora exploraremos los métodos para seleccionar. BricsCAD ofrece muchos y diferentes
métodos para seleccionar entidades. Usted puede seleccionarlas antes de lanzar un
comando para editar o manipular. O, si usted ejecuta primero el comando, la lista de
opciones en la esquina superior derecha mostrard muchas de las opciones al comando.

MOWVE

Select all entities
Add to set
Previous sslection

Last entity in drawing
Inside window
Crossing window
Outside windaw
Window polygon
Crossing polygon
Outside polygon
Window circle
Crossing cirde
Outside arcle

Paoint

Fence

Select by Properties...
Selection Methods...
Cancel

Opciones tradicionales para seleccionar

Los métodos mas comunes para seleccionar que usted conoce en AutoCAD se encuentran
disponibles en BricsCAD. Por ejemplo, puede dar pick a dos puntos, de izquierda a
derecha, para especificar una ventana de seleccion. O, pick de derecha a izquierda para
especificar una ventana rectangular crossing.

| eSS

= i i apit 7 1 i i T T e ——
T . : 1 T h ih ==
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Y, usted puede introducir opciones adicionales para otros métodos familiares de seleccién.
Por ejemplo, puede introducir P para seleccion previa o CP para seleccionar todas las
entidades que estan dentro o cruzar un limite impuesto por una poligonal especificada. En
adicion a las opciones de seleccion familiares en AutoCAD (en naranja), BricsCAD ofrece
otras (en azul). Usted puede, por ejemplo, seleccionar todos los objetos fuera de un
poligono o ventana especificados.

SELECT

A, Select all entities

A | Add to set

— | Previous selection
Last entity in drawing
Inside window
Crossing window
Outside window
Window palygon
Crossing polygon
Qutside polygon
Window circle

i B I B

=00 =

]
n O oM

Crossing circle
Outside circle

Faoint

Fence

Select by Properties...
Selection Methods...
Cancel

Y, usted puede crear selecciones dentro, fuera o por cruzar empleando un circulo como
frontera.

Otra opciodn, Unica en BricsCAD, es la habilidad de elegir un punto en un area rodeada por
fronteras cerradas. Cualquier frontera cerrada alrededor de ese punto son seleccionadas.
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o
<
N

Seleccién por Propiedades

Sin importar cémo usted seleccione entidades, usted puede utilizar el panel Properties para
limitar la seleccion a un especifico tipo de entidad. Luego, con ese subconjunto

seleccionado, puede modificar sus propiedades.

Properties n Properties n Properties n
All (443) - | (Al (443) «|E Hatch (48) ~|®
Bloenersl | E I ~
Color [] eyLayer Color [A] ByLayer
Layer *Varies™ Layer *Varies™®
Linetype BylLayer Linetype ByLayer
Linetype scale 1 Linetype scale 1
Flot style E r T Plot style E r
Lineweight ByLayer Linewseight ByLayer Lineweight ByLayer
Transparency BylLayer Transparency Bylayer Transparency Bylayer
Hyperlink Hyperlink Hyperlink
Handle aries™ Handle aries® Handle aries™®
B o0 viualzation | 8 S 0 vewatzaton |
Material ByLayer Material ByLayer Material ByLayer
2] Geometry =] Geometry =] Pattern
B uCs elevation B uCs elevation Type *Varies™
Minimum 9 Minimum [ BS0 ™ Pattern name *Varies™
Maximum ] Maximum Annotative No
Slope Slope Angle 0
Scale *Varies*®
B Origin point 0,0

X
Y
Spacing

0
0

Como en AutoCAD, usted puede acceder la herramienta Quick Select desde la esquina
superior derecha en la ventana Properties. Sin embargo, en lugar de lanzar una ventana
aparte Quick Select, BricsCAD usa una variacion del panel Properties.

Quick Select

En adicion a poder acceder Quick-Select desde el panel Properties, usted puede usar
QSELECT en el command line. BricsCAD abre el panel Properties con la herramienta
Quick Select habilitada. Puede usar los controles familiares de Properties para aplicar
filtros para entidades que usted quiera seleccionar. Por ejemplo, tal vez especifique todas
las entidades Hatch en un layer en particular con un patrén en particular.
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Properties n
e (o) E

" | Apply to current selection set
T304 03
Cloeneral |
Color bl
(Layer = H-Water )
Linetype *
Linetype scale *
Plot style *
Lineweaight .
-Transparencr -
Hyperlink *
Handle "
=] 3D Visualization
Material il
=
Type *
@Hﬂ name = GRASS_.'!_-.)
Annotative *
Angle -
'Scale E
B Crigin point *
¥ »
¥ »
Spacing o
' Double .
 Associative o

Island detection style *
Background color *

=
Elevation -

-.ﬁ.ria E
Sleometry
B ucs elevation *

Minimum ®
Maximum -
-Slupe E

Quick Select también soporta los siguientes operadores para
otorgarle aun mayor flexibilidad y control. Por ejemplo, usted
puede escoger todos los circulos con un radio mayor o igual a
cierto valor.

* Select All

= Equal

# Not Equal

< Smaller

< Smaller or Equal
> Greater

> (Greater or Equal
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Puede aplicar los filtros a la seleccion presente o seleccionar una de las herramientas de
abajo. La primera herramienta afiade las entidades filtradas al conjunto de seleccién. La
segunda las remueve del conjunto de seleccion. Y, la tercera agregar las entidades
filtradas a un nuevo conjunto de seleccion.

Hatch (48) v |3
:| Apply to current selection set
O 1

La poderosa combinacion de los filtros de Quick Select le permite seleccionar exactamente
lo que necesita. Y, ya que estéa disponible en un panel en lugar que una ventana, justed
puede mantenerlas abiertas y asi facilmente accederlas mientras trabaja!

Panel de Estructura

BricsCAD ofrece otro método para seleccionar objetos el cual es también muy poderoso.
Es llamado el panel Structure y puede ser mostrado con el comando STRUCTUREPANEL.
Es también accesible, como otros paneles, cuando usted da clic-derecho en una toolbar o
en el ribbon.

BRICSCAD »

" Commandline
Content Browser
Layers
Render Materials
Properties

"  Ribbon
Sheet Sets

"  Structure

Tool Palettes
Workspaces >

»  Menu Bar
" Status Bar

Clean Screen

Toolbar size 3
Customize...

El panel Structure despliega una vista de arbol del contenido del dibujo. Usted puede
configurarlo para mostrar el contenido del dibujo de varias formas. La configuracién
predeterminada para BricsCAD Classic es llamada Default. Despliega todas las entidades
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en el espacio actual (model space o pestafia layout) en el dibujo actual, primero por
nombre de layer. Usted puede expandir cualquier de los layers para desplegar los tipos de
entidades en cada layer. Expanda los tipos de entidades para observar cada entidad
listada por sus handles. Los nimeros proximos a cada categoria indican cuantas entidades
incluye. En el ejemplo de abajo, hay 296 entidades en el layer cero “0” incluyendo 4 arcos y

224 lineas.
Structure n Structure n Structure n
default - default - default -
£ IntElev-Daycare-1.dwg I} IntElev-Daycare-1.dwg £Y IntElev-Daycare-1.dwg
~ .0 Entities w0 Entities ~ 0 Entities
< 0 (296) w -0 0 (296) w -0 0 (296)
2 BIM_SECTIONS_PREVIOUS 2 Arc (4) 2 Arc (4)
D_Cabinet_Hidden (58) Block Reference (16) 2087
3 H-Land1 (48) D Line (224) 2D8B
O H-Land2 (21) > Palyline (32) ™ 2D8C
H-Water (20) Spline (20) 2D8D
w- 0 BIM_SECTIONS_PREVIOUS * Block Reference (16)
2 Block Reference (16) 2 Line (224)
D_Cabinet_Hidden (58) 2 Polyline (32)
O H-Land1 (48) > Spline (20)
H-Land2 (21) ~ -0 BIM_SECTIONS_PREVIOUS

0 H-Water (20)  Block Reference (16)
) D_Cabinet_Hidden (58)
H-Land1 (48)
O H-Land2 (21)
H-Water (20)

Usted puede dar clic a una categoria en cualquier nivel del arbol para seleccionar todas las
entidades en esa categoria. O, clic en handles individuales para seleccionar esas
entidades. Si usted da doble clic en un handle, BricsCAD selecciona el objeto y
autométicamente realizauacercamiento, zoom. jmuy a la mano!

Structure n

default -

E! IntElev-Daycare-1.dwg
~-O Entities
~-0 0 (296)
~-O Arc (4)
¢ 2087
™ 2D8e
(™ 2D8C
2D&D
> Block Reference (16)
2 Line (224)
> Polyline (32)
> Spline (20)
© BIM_SECTIONS_PREVIOUS
© D_Cabinet_Hidden (58)
© H-Land1 (48)
@ H-Land2 (21)
© H-Water (20)

< > )
I . s

Usted puede cambiar la configuracién para el panel Structure si usted da clic-derecho en
panel y escoge Configure. Tal vez en un futuro veamos el proceso para personalizar
configuraciones. Por ahora, solo les mostraremos las otras configuraciones de Structure
gue se incluyen cuando instala BricsCAD.
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Structure n

default -
£} IntElev-Daycare-1 rwn .
v.O Entities & Drawing Properties... E) Configure Structure Tree [default] X
v.00(06 L[+ Export. File
-0 ffk.rc (4) Expand All Group/Sort Show/Skip Options
Lt 2bar Collapse All N
(* 2D8B w omparison
~ 2pgc Wb Configure.. % v O Filter
r A o Diff type
" 208D . O Group
7 Block Reference (16) & » Diff type
2 Line (224) O Sort
2 Polyline (32) v & E_ﬂtlélﬁs
W) lnier
2 Spline (20) o IDiff type
BIM_SECTIONS_PREVIOUS v O Group
2 D_Cabinet_Hidden (58) o Layer
O H-Land1 (48) = Entity type
3 H-Land2 (21) v E:'"Lmle

O H-Water (20)

Si usted abre las listas de configuracion, debera ver las configuraciones para Bim y
Mechanical ademéas de la Default (predeterminada). La configuracion Bim depliega las
entidades por tipo. La configuracion Mechanical las despliega primero por tipo, luego por
layer, y luego por color. Usted puede escoger la opcidén Select en el menu de configuracion
para seleccionar su propia configuracion.

Veamos a continuacién con mas detalle el Drawing Explorer.
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Veremos a mas profundidad el Drawing Explorer.

Contenido Nombrado en el dibujo

Anteriormente se describi6é el Drawing explorer
cuando se traté Styles, Multiline Styles, Multileader
Styles, Text Styles, Dimensions Styles y Table
Styles. Luego cuando se comenté sobre Bloques,
archivos de referencia, layers y linetypes. Esos son
algunos de los mas comunes tipos de contenidos en
el dibujo que puede administrar el Drawing Explorer.
Pero, hay muchas mas categorias que
describiremos brevemente a continuacion.

Sistema de coordenadas

Introduccién a BricsCAD

Drawings
Open Drawings Folders

-1} Drawingl
<7 Layers
m Layer States
Linetypes
Multiline Styles
“2 Multileader Styles
Text Styles
Dimension Styles
Table Styles
1% Coordinate Systems
@ Views
'm Visual Styles
R Lights
E=] materials
+[3 RenderPresets
& Blocks
=3 External References
£. Images
5 POF Underlays
'= Dependencies
45 Page Setups
g Section Planes
L) View Detail Styles
L;, View Section Styles

e il

il ¢

El panel Coordinate Systems despliega todos los sistemas de coordenadas, los User
Coordinate Systems (UCS), en el dibujo actual. Si usted selecciona la opcion para agregar
un nuevo sistema de coordenadas, la orden UCS es ejecutada permitiéndole escoger
desde opciones tal como pick en puntos o seleccionar una entidad.

=] Drawing Explores o X |
Edit View Settings Help
Drawings % Coordinate Systems [0TowerComplex-2.dwg] x
Open Drawings Foiders Xil4bmR 2|E
P C:\Users\hevset\Documents Qurent  UCS Name Aus Direction
: 10
!
3 e 137651.38,4029.93 0,1,0 1,00
4 Back 130468.98,20950,3 -1,0,0 00,1
Proview x
< >
Ready
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Views (vistas)

El panel Views despliega las vistas nombradas en el dibujo. Si usted escoge la opcion para
agregar una nueva vista, el comando View es lanzado. Le permite guardar la vista actual o
elegir una ventana para definir la vista. Usted puede revisar y editar las propiedades para
una vista en particular seleccionada en el panel Edit View

=] Drawing Explorer [= |
dit View Settings Help

Drawings X Views [IntElev-Daycare-1.dwg] X Edt View: 108_7 *
Open Drawings Folders X & % i E s : B General

P - Name 108_7
C:\Users\hewet\Documents\0 BricSys) ;

1
2
3
4
5
6
7
8 106_8
9 6.9
Previews

Ready

Visual Styles

El panel Visual Styles despliega todos los estilos visuales en el dibujo. Incluye 11
predefinidos y usted puede agregar el propio. Usted puede revisar y editar las propiedades
del estilo visual en el panel Edit Visual Style. Mientras que la mayoria de los estilos
visuales son para 3D, algunos de ellos, tal como Sketchy, pueden ser Utiles para disefio en
2D. Por lo que los estilos visuales estan completamente soportados en todas las ediciones
de BricsCAD, incluyendo Classic.

=] Drawing Explorer [= I |
Edit View Settings Help
Drawings X Visual Styles [IntElev-Daycare-1.dwg) X Edt Visual Style: 20Wireframe x
Open Draw - X 8|8 «hld@R 2 E 20 Wireframe options
Current  MNax escriptio - Contour hnes
ents\0 BricSys\Datasets\Demos\BM & Shape demo materials\BIM Demo\T b ez Dyt
1 280Wreframe 2dWweframe
2 Conceptual Conceptual
3 adden redden
N Modeling Modeling
5 Realistic Realistic
6 Shaded Shaded S 0
7 Shaded with edges  Shaded with edges Colo (2] eyEntny
8 Shades of Gray Shades of Gray B 20 Hide - Miscellaneous
o s - - alo gap %
< >
Prevew: x 10
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Lights, luces

El panel Lights despliega todas las luces en el dibujo. Si usted elige la opcion para agregar
una nueva luz, lanza el comando LIGHT en el cual puede seleccionar el punto desde, Spot,
Web o Distant. Usted puede revisar y editar propiedades de luz solar en Edit Properties en
el panel Active Viewport Sun. Ese panel también provee acceso a la venta de localizacion
geografica. Mientras usted puede crear y modificar luces en BricsCAD Classic, no soporta
‘rendering”. Por lo tanto, la utilidad de luces en BricsCAD Classic es algo limitada.

[£5] Drawing Explorer o X |
Edit View Settings Help
Drawings X Ughts [0TowerComplex-2.dwg] X Edt properties of the Actve Viewport Sun: x
by - s, B - =:
Open Drawings Folders Cx8/%l4 b A2 ZEi90esm
“ P General
5 ) orowingt Light Name On/Off  Intensty facts =] o =
I C:\UsersihewetiDocuments\0 BcSys\Datasets\BIM\Bricsys247 [Wlooschs | 9 (15 | Stabs
& Layers 2  Pomtiighty @ i2 Intensity factor 1
& Layer States 3 Weblightt 1 Color [ rGB:180,168,132
Eaeypes 4 Distantights 2 I Shadows on
Aaeresni 5 Pomtight? 13 £] Sun Angle Calculator
% Mulileader Styles e o Y . Oate T
A, Text Styles e25g
.4 Dimension Styles 7 Webights 1 Time 15:00
5 Table Styles Dayhght saving Yo
£ Coordinate Systems Azmuth
@ views < > Alttude
2 vl s v =
£ maten: o
215 RenderPresets Type Soft (ares)
& Blocks Softness. 1
&3 External References
£ Images
3) POF Underlays Geographic Location %)
 Dependences
45 Page Setups
T T
P Section Plane Time Zone: (UTC) Universal Coordinated Time
£ View Detad Styles Lattude: 510500 North
53 View Section Styles
= 5 Longitude: 3.7333 East
Ready

El panel Materials despliega todos los materiales en el dibujo. Usted puede revisar y editar
propiedades de materiales en el panel Edit Material. Como las luces, sin embargo, la
funcionalidad es limitada en la edicion Classic porque no soporta “rendering”.

[TE] Drawing Explerer o x

Edit View Settings Help
e % Materials [0TowerComglex-2.dwg] %  Edit Material: corrugated metalol
Open Drawings Folders Cxél«hBdB 2|8 Color Glossiness: el

5 I\ Drawingd Do.. Mame Type Description Al o
P! c:\Users\hewet\Documents| BricSys\Datasets\BIM\Bricsys247 - Tower buld DYN_DIM_3D
£ Layers
& Layer States
= Uinetypas
# Multiine Styles
“§ Multileader Styles
Ay Tet Styles
-4 (vmension Styles
[ Table Styles
1% Coordinate Systeme

Transparency:
Aluminam Arnient: [#]mhert  Refracton Index:
Bricks02

dear glass Self- Tluminanon:
i : Mom-Metallic
Concrate13 o s

Concrete16 Reflectty:

Concretedd

B T ) S ]

Glass Blue

Maps

30 N e e N

@ Views v [] Diffuzse map Texture Map

2 visual Styles Freview x
% Lights r —
] Materinks U Q "
I3 Rendereresets
3 Blocks
& Bdemal References
£ Images
T2 POF Underlays
= Dependences
8 Page Setups
40 Section Planes
1D View Detad Styles
£ view Section Styles
< >

[] Cutout Map w | Texure Map

[] Bump map Testure Map -

Ready
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Render Presets

Le panel Render Presets muestra todos los Render Presets en el dibujo. Incluye cinco
ajustes predefinidos y usted puede agregar el propio. Aunque en la edicion Classic de
BricsCAD puede crear o modificar no soporta “renderings”. Su uso entonces en Classic es
limitado.

=] Drawing Explorer [= |
dit View Settings Help
Drawings X RenderPresets [(TowerComplex-2.0wg] % EdR Render Freset: Current Settings (Medium) x
X 8 € DM@ 2| 508 Materals
Name Description Oon/Off
£ Shadows

Current Settings (Medu

on/off
B Ray Tradng
On/Off

Draft
Low
Medum
High

o v awN -

Presentation

Ready

Dependencies

Los Dependencies en BricsCAD pueden ser mejor comparadas a los conjuntos para
transmittal en AutoCAD. De hecho, si usted lanza comando ETRANSMIT, BricsCAD abre
el Drawing Explorer con el panel Dependencies abierto. Ahi podemos revisar todos los
archivos dependientes incluyendo xrefs, images, fuentes y mas. Seleccione los archivos a
incluir en el conjunto para transmittal y guardelos en una carpeta o en un archivo zip.
Puede también subirlos a la nube de almacenamiento Bricsys 24/7
(https://www.bricsys.com/en-intl/247/)

fE] Drawing Explorer o x
Edit View Settings Help

Dependency  [¥] C:\usersihewet\Documents\0 Bncsys\Datasets\BIM\SnCsys247 - Tower bulding\es:_Development bsysiih

Freview =
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Page Setups

El paner Page Setups muestra todos los ajustes de pagina en el dibujo. Si elige esta
opcion para agregar un nuevo page setup muestra la ventana Page Setup con los
controles ya familiares. Puede también elegir y editar cualquier existente ajuste de pagina.

5] Drawing Explorer o X |

Section Planes

El panel Section Planes muestra todos los planos de seccién en el dibujo. Si usted elige la
opcion para agregar un nuevo plano de seccion, ejecuta el comando SECTIONPLANE y
puede seleccionar un método, tal como Orthographic, para definir el nuevo plano de
seccién. Revise facilmente o modifique propiedades de un plano de seccién en el panel
Edit Section Plane Settings.

X Section Planes [0TowerCompler 2.dwg]
x8  dMBE 25
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View Detail Styles (revisar estilos de detalles)

El panel View Detail Styles muestra todas las vistas de estilos de detalle en el dibujo.
Podra facilmente revisar y modificar las propiedades de un estilo de detalle seleccionado
en el panel Edit View Detail Style.

5] Drawing Explorer

o X |
Edit View Settings Help
Orewngs X View Detad Styles [UTowerComplen-2.0ng X EOR View Detal Style: MetricS0

Y
Open Drowings Folders 3% 814 Ientier

_— Current A

Text style: | Standard

color: [l sraver
Meight: | 5.00
Postion:  Qutsede boundary with lsader
Symbol
Symbot: [+ Gosed fled
color: | [l onaver

Sie: |5.00

ne color: [l risyer
Lnetype Contraous

Uneweight: | = 0.25 mm

View Section Styles (revisar estilos de seccién)

El panel View Section Styles despliega todas las vistas de estilos de seccién en el dibujo.
Revise y modifique facilmente las propiedades de un estilo de seccién seleccionado en el
panel Edit View Section Style.

[ Drawing Explarer

Edit View Settings Help

Orawengs % View Section Styles [0TowerCompler-2.d.. X  Edi View Section Style: MetricSd
Open Drawings Foklers 2x bk DB =

entifier

Arrows:
[ show @irecson srrows
Start Symbol: |+ Closed filed coior: ||l ytoyer
End Symbal: |+ Closed filed Sie: [ 5.00
Arrow direction:  Towards cutting plane

Estesion length: | 10 =

sngles
Patern: | ANSD1 - o=

coor: | [l Brtaver 5
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Contenido en el dibujo

Ademas de poder seleccionar y modificar cada tipo de contenido en el Drawing Explorer,
usted puede seleccionar el mismo dibujo. Al hacerlo se mostrara el nimero de ocurrencias
de cada tipo de contenido en el dibujo. Si da doble clic en uno de los elementos en el panel
Details, se mostrara el contenido del dibujo.

Drawing Explorer O X

Edit View Settings Help

Drawings ¥ Details [0TowerComplex-2.dwg] x
AX 4| £ AE 2|[EE

Open Drawings  Folders
Typea Count

i C:'\Users\hewet\Documents\0 BricSys)

£ Layers : Layers 11
£ Layer States £ Layer States 73
P Linetypes s Linetypes 29

¥ Multiline Styles
“& Multileader Styles
Ay Text Styles

«4 Dimension Styles

EZ Table Styles
% Coordinate Systems

¥ Multiline Styles 1
Multileader Styles 1
Ay Text Styles 48
w4, Dimension Styles 43
[Z Table styles 1

- I - T I
E-\.

& Views 1% Coordinate System 0
m Visual Styles 10 @ Views 0
® Lights 11 [/ Visual Styles 17
E Materials

<[ RenderPresets 12 % Lights 0
& Blocks 13 [5] Materials 350
= External References 14 |y RenderPresets 1]
[£] Images 15 & Blocks 174
ﬁ; EEEEL:’;E::;S 16 =3 External Reference 18
[é' Page Setups 17 [£! Images 5
i Section Flanes 18 ) POF Underiays 0
_-1. View Detail Styles 19 73 Dependencies &0
[5h view Section Styles 20 | Page Setups 3

21 g Section Planes 0
22 (] View Detail Styles 1
< > 23 [ view Section Style 2

Ready

Menus

El Drawing Explorer incluye cuatro medus: Edit, View, Settings y Help. Muchas de las
opciones en estos menuds se encuentran también disponibles en las herramientas y en los
menus de clic-derecho en los paneles. Otros los encontrara disponibles solamente en
estos mendus.
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Edit
Las herramientas en el menu Edit puede variar dependiendo de cual tipo de contenido

usted seleccione. Estas herramientas también las encontrara disponibles en varios
paneles.

Drawing Explorer
Edit View Settings Help
New Ctri-N

Select All
Invert Selection
Remove Viewport Overrides

View

El menu View le permite controlar cuales paneles desplegar para cada tipo de contenido.
Puede también especificar si desea desplegar detalles del contenido, iconos o vista por
arbol. Las herramientas Regen le permitird especificar, para cada tipo de contenido, si
quiere regenerar el area de dibujo cada vez que realiza un cambio a ese contenido o
hacerlo manualmente. Hide xref symbols es relevante para contenido, tal como layers o
estilos de texto, que tal vez estén listados como parte de un xref. Si usted elige ocultar
simbolos xref, el contenido de referencia no se muestra en la lista. La mayoria de las
herramientas en el menu View estan disponibles para todos los tipos de contenido. Sin
embargo, unas cuantas herramientas son afiadidas para un contenido especifico. Por
ejemplo, las dos opciones en el siguiente menu View solamente estan disponibles para
Layers.
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Drawing Explorer

Edit View Settings Help

Drawings

Details {
Preview
StatusBar
Filters

§ SESES S

Details

Regen
Regen at each change

Hide xref symbols

Indicate layers in use
v Apply layer filter to layer toolbar

Settings

El menu Settings tiene solo dos herramientas. La primera le permite restaurar el layout del
tipo de contenido seleccionado a su estado predeterminado, default. El reset no afectara
otros tipos de contenidos. La herramienta Options muestra una ventana que controla cémo
los bloques son insertados empleando el Drawing Explorer.

Crawing Explorer E} Drawing Explorer Options >
Edit View Settings Help Insert Block
Restore Default Layout When inserting blocks from the Explorer:
Options...
[ Jialigrd

Fixed Scale 1

Fixed Rotation |0

oK Canceal

Help

La herramienta Help abre la ventana de ayuda de BricsCAD con el contenido del
explorador de ayuda. BricsCAD Help también lo encuentra en lineal!
(https://www.bricsys.com/bricscad/help/mk MK/CurVer/UsrGui/index.html )
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Drawing Explorer [ HTML Help - O X
Edit View Settings Help i & o
Drawing Explorer Help... EX | Hide Print _ Qptions
Contents Index Search Favorites Explorer A
| = [ Command Reference PN
(2] Command Prefixes Bed
[2) Command Prompt Format
@2 Opens the Drawing Explorer dialog box; controls
Ty , Text Styles,
¥ :i , Dep ; and
.
+ @B .
L@ EM Accessing the Command
@ Bricsys 247 command bar: explore
i@ Chapoo menu bar: 7 wing Explorer | (select a category)
L @c § o5 =
L @D toolbar: S d el
i1 @ Dimensions
1 @ Direct Modeling explorer
- Q_]E Displays a dialog box

[ EAtEdit [T] Orawing Explorer g X
[2 EdgeSurt
[? EdtEData Edit View Settings Help
@ Elev — T [ -
%Elhpse Open Drawings Folders Bxsl«bRim 2
EndCompare . T
[Orawing | yoe Count
[2) Endpoint Uid- 2
£ Layers 1 Layers
[ Erase z -
4 Layes States 2 53 Layer States 0
[2) eTransmit iz Linetypes 3 o Linetypes 3
z = Linet
j Expglclrcks A M"'UJ:‘:?“:SM 4 7 Multine Styles 1
ExpFolders o ader St 5 |5 Mutieader Styles 1
[2) Explode 3 Tast Stylsa 6 A, TextStyles 1
= < Dmension Styles . =
j B e styies 7 |4 Dmensonstyes 1
U xport 1% Coordnate Systems 8 [ Toble Styes 1
[ ExportLayout o i L

Controles de columnas

Usted puede controlar el despliegue de las columnas de cualquier contenido nombrado con
clic-derecho en un encabezado de columna o en un nimero de fila. Apague o prenda
columnas individualmente o escoja la opcion Show para mostrar todas las columnas.
Puede arrastrar y dejar caer columnas para reorganizarlas y facilmente restaurarlas a sus
posiciones predeterminadas.

Drawing Explorer

Edit View 5Settings Help

Drawings ®  Details
™ A y me
Open Drawings  Folders x4l & MEB|E 2|
. ) ) ) Current Linetype Name Linebmn Sasmrinion
=3 C\Usersihewet\Documents\0 BricSys\
; d
& Layers 1 Current
|: Layer States 2 BylLayer Linetype Name
Llnees 3 Continuous » Linetype Description
& Multiline Styles a DASHED v Linetype Appearance

“& Multileader Styles
Ay Text Styles Preview Show all columns

4 Dimension Styles .
__,| Table Styles Restore column positions

Abrir dibujos

Hasta el momento nos hemos concentrado en el contenido nombrado de un solo dibujo.
Sin embargo, la pestafia Open Drawings en el Drawing Explorer, lista todos los dibujos
abiertos permitiéndole acceder el contenido nombrado en cualquiera de ellos. jPuede
facilmente arrastrar y soltar, copiar y pegar, el contenido nombrado de un dibujo abierto a
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otro! Mientras arrastrar y soltar funcionas para la mayoria del contenido, no funciona para
todo. Si arrastrar y soltar no funciona para usted, intente copiar y pegar desde el menu Edit

0 con menus de clic-derecho.

E] Drawing Explorer

Edit View Settings Help
Drawings X Dimension Styles [0TowerComplex-2.dwg]
x| 4hBIA 2|EH%S

C... Dimension Style Name Annotative

Open Drawings Folders

= I} C:\Users\hewet\Docume A )

“2 Dependencies

&) Page Setups

@ Section Planes

3 View Detail Styles
el Miowe Section Styles._ [

I} C:\Users\hewet\Docume
==-Loyers 4
£m Layer States

= Linetypes
# Multiine Styles [

% Multileader Style

A, Text Styles ¥

< Dimension Styles

[ Table Styles v

Folders

X Ede dimension styles

—=Cayers 1 <overrides on 1S0-25> Annotatve
£: Layer States 2 150 Dim break size
== Uinetypes 3 150-25 Lines and Arrows
7 Motine styes . . ...
@ Multileader Styles /
A, Text Styles 1 / Arrow size
B Dimension Styles Rl / Arrowheads
[Z Table Styles / Arrow
I, Coordinate Systems Arrow 1
@ Views Arrow 2
i; Visual Styles
® Lights Leader arrow
3 Matenais Dim line color
213 RenderFresets Dim line type
¢4 Blocks Dim line LW
2 External References Dim line ext
.‘- x:g'l):derlm Dim baseline spacing

Dim hine 1

Dim line 2

Ext line color

Ext line LW

Ext line ext

£xt line offset
Ext line 1

Ext line 2

£xt line type 1
Ext line type 2
Ext line fixed

Ext line fixed length
Center mark
Center mark size

Dx‘

New Dimension Style 1 A
No
3.75 mm

0 mm

2.5 mm

No

~» Closed filled

“* Closed filled

“» Closed filled

“* Closed filled

N ByBlock

Bylayer
ByBlock

0 mm
3.75 mm
Yes

Yes

Wl 8yBlock

1.25 mm
0.63 mm
Yes
Yes

ByLayer
ByLayer

1mm
Mark
25 v

La pestafia Folders, a la derecha de pestafian Open Drawings, le permite acceder a
dibujos desde folders locales y aun desde Bricsys 24/7

Folders Locales

iAgregue folders locales al Drawing Explorer para facil acceso a contenido nombrado en el
dibujo aun si los dibujos no estan abiertos! Simplemente expanda el dibujo y seleccione el
contenido. Luego cépielo desde ese dibujo y péguelo en el dibujo abierto. jVoila! jAsi de

simple!
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Drawing Explorer

Edit View Settings Help
Drawsings E

Open Drawings Folders

Add local folder...

Logon to Bricsys 24/7 ...

—F Local Folders A
£ B C:\Users\hewet\Documents\0 E
- C:\Users\hewet\Documents\0 E
£ 0TowerComplex-2.dwg
b AdaptiveMass 3d.dwg
£ Admin-2.dwg
£ Daycare-4.dwg
Daycare-Ground_Floor.dwg
i Blocks
& External References
£ Layers
ot
A; Text Styles
== Linetypes v

|—+--=[:J

Ready

Bricsys 24/7

Dimension Styles [Daycare-Ground_Floor.dwg]

FR. -

& (0

Al El=
- — H

C... Dimension Style Name Annotative

I50-25
Standard
Annotative

LSRR

Freview: 150

1800

<gverrides on IS0-25>

Select All

Invert Selection

MNew child style

O X

Editor *®

Ctrl-X
Ctrl-C

Bricsys 24/7 (https://www.bricsys.com/en-intl/247/ ) ofrece una simple y segura

administracién de documentos. Puede Acceder a sus propios documentos desde donde
sea y en cualquier dispositivo. Compartalos con sus equipos globales para asegurar la
colaboracion en el proyecto. Y, la mejor parte es que justed accede los dibujos que
almacena en Bricsys 24/7 directamente desde BricsCAD!

Desde la pestafia Folders en el Drawing Explorer, elija la opcién Logon para Bricsys 24/7.
Si no tiene una cuanta, escoja Sign up para empezar su prueba gratis
(https://www.bricsys.com/247/trialRequest.do )

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Pagina 95



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/
https://www.bricsys.com/en-intl/247/
https://www.bricsys.com/247/trialRequest.do

Open Drawings Folders

Add local folder...

Logon to Bricsys 24/7 ...

+ 5 Local Folders
I3 Bricsys 24/ 7

Ready

Introduccién a BricsCAD

O X

o
o
oh
©

F3 Logon *

Bricsys® 24/7

heidi. heweatt@bricsys. com

Email/Username:

Password: sssssssssssens

ZRemember me Sian up

oK Cancel

Después de entrar a Bricsys 24/7 puede navegar a sus proyectos y dibujos directamente
desde BricsCAD. Luego, puede descargar el dibujo seleccionado y automaticamente
abrirlo en BricsCAD. O, simplemente revisar el contenido del dibujo en el Drawing Explorer.
Otra opcion le permite revisar dibujos en Bricsys 24/7. Posteriormente veremos mas a

detalle Bricsys 24/7.

Drawing Explorer O ot
Edit View Settings Help
Drawings X | Details [Drawingl] ®
R A B FAE 2 E
Open Drawings Folders Bxsl4bhBdR 2=
Type Count L
Add local folder... 1 £ Layers 77
Bricsys 24/7 Logoff 2 48 Layer States 0
3 7 Llinetypes 4
+- [ Local Folders - 4 7 Multiline Styles 1
F Bricsys 24/ 7 5 “& Multileader Styles 1
= 5E|Er|:sCAD Demo 6 Ay Text Styles 4
- :’f”‘;“ DFT“‘:”'”QSI y 7 .4 Dimension Styles 4
L] 0TowerComplex-2.dwg
a8 Table Styl 1
L3 AdaptiveMass 3d.dwg "=‘|f able Styles
I Admin-2.dwg 9 [* Coordinate Systemr 0 v
L] Daycare-4.dwg
~ Preview
£ Daycare-Ground_Floor.d
I Ext_stair_1-2_Newl.dw Download..
£ Ext_Stair_2-4M_Newl.d m
£ Ext_Stair_2-4_Newl.dwa View on Bricsys 24/7 ...
FY Ext_Stair_5-17_first_Nev Fainting preview...
£ BExt_Stair_5-17_LowTran v
4 >
Ready
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Parte 19: Settings

Acceso al cuadro de diadlogo Settings

A diferencia de AutoCAD, BricsCAD centraliza
todas las variables de sistema y preferencias del
usuario en un solo cuadro de dialogo llamado
Settings. Si prefiere escribir puede acceder a
Settings con los comandos OPTIONS o
DSETTINGS. Es como ir al cuadro de diadlogo
Options o Drafting Settings en AutoCAD.
Gréaficamente puede acceder por medio del Quad.

Las herramientas en el cuadro de dialogo Settings
le permiten encontrar y editar +900 variables del sistema o preferencias del usuario en
BricsCAD. También puede exportarlas todas a un archivo CSV, valores separados por
comas. Los settings estan divididos en tres categorias: Drawing, Dimensions y Program
options. Una categoria adicional, Compare, también existe.

Las herramientas en la parte superior del cuadro de dialogo Settings le permite revisar los
settings de diferentes maneras. Debajo de esas herramientas esta la lista de settings. Y, en
la parte inferior, encontrara informacion Util acerca del setting seleccionado.

Settings ? >
AR YN ) PR
H Drawing ~
H Dimenswns
Is Associative
Associativity [2] Associative dimension entibes
Dimension show [+
Generate associative drawings |
= Lines and arrows
Arrowheads [0] Arrowhead blocks set by DIMBLK
Arrow = Closed filled
Arrow 1 = Closed filled
Arrow 2 * Clased filled
Leader armow -+ Closed filled
ArTow size 3/16"
5
Dim line color W EyBlock hal
DIMTSZ Dim tick size
To Real Determines the size of tick marks drawn instead of arrowheads for linear, radius and diameter dimensioning. If

the value is zero, arrowheads are drawn.
[ Drawing
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Introduccién a BricsCAD

La herramienta Categorized muestra una vista en arbol que agrupa las variables en 4
categorias. Puede expandir cada categoria para acceder a variables relevantes. Y, como
en muchos casos, puede expandir para mas subcategorias. Drawing, Dimensions y
Program options despliegan la correspondiente vista categorizada.

Drawing

Los settings en la categoria Drawing controlan una variedad de comportamientos del
dibujo. Estos incluyen muchos de los settings que encontraria en el cuadro de dialogo de

AutoCAD Drafting Settings asi como en otros lugares.

Ej Settings

2 | A ] 4-l— ?‘.;]

mo

B Drawing
B Drafting
B References
B Viewports, layouts and tabs
[ File properties
E Computed values
B user variables
H Geographic lecation
B underlays
Frame
DGH frame
DWF frame
Image frame
OLE frame
PDF frame
xref clipping frame

Wipeout frame

[3] Use individual settings for different un
[2] Display but do not plot DGN frames
[2] Display but do not plot DWF frames
[1] Display and plot image frames

[2] Display but do not plot OLE frames
[1] Display and plot PDF frames

[2] Display but do not plot clipping bounds:

I'1] Display and plat wipeout frames

L

Dimensions

La categoria Dimensions es, como lo esperariamos, los settings dedicados a las

dimensiones.
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B Settings

B b | B o S 84

? X

[ [Drawing|

E Dimensions
s Associative
Associativity
Dimension show

Generate associative drawings

[ Lines and arrows

@ Text

B Fit

B Primary units

B Alternate units

B Tolerance
Tolerance method
Tolerance display
Taolerance precision

[2] Associative dimension entities

3

O

[ Generate dimension limits as default
[ pisplay tolerance
4

Program Options

Program options incluye muchos de los settings que encontraria en el cuadro de dialogo
AutoCAD Options. Estos incluyen rutas a archivos y controles Open/Save solo por nombrar

algunas.

B Settings

Gl 0B B o ]

& a

? x |

[ [Drawing|
E Dimensions

E Program options
& Workspace
B Quad
B Ribbon
E Files
B Structure
& Display
E Rendering
B open and save
E Plot and publish
[ System
[ user preferences

& Drafting
B Selection
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Compare

Compate incluye un solo setting que es especifico para la funcionalidad de comparacién de
dibujo.

/| Settings ? x

+ v BB | 48 (F ¥

m 0

[Drawing
Dimensions
Program options
Bl Compare
Compare visualisation mode [3] First medel with differences on the left, s

Si usted esta viniendo a BricsCAD desde AutoCAD, tal vez encontrara la vista
Categorizada algo intimidante o abrumadora a primera vista. Pero no se intimide. Mientras
usted puede acceder cualquiera de estos settings al expandir las categorias como se
muestra arriba, hay otras maneras. Afortunadamente, puede encontrar la mayoria de estos
settings sin tener que aprender la estructura de la categoria. Por ejemplo, si da clic-
derecho en los controles SNAP o GRID en la barra de estado y escoge Settings, el cuadro
de didlogo Settings se abre con los settings para Snap/Grid expandidos. Y, puede revisar
todos los settings alfabéticamente or emplear la herramienta Find.

Vista Alfabética

Si usted sabe el nombre del setting que quiere modificar, tal vez prefiera mostrar las
instancias de los settings mas bien que categdéricamente. Haciéndolo asi lista todos los
settings alfabéticamente basado en su Title, titulo. Enfatizamos Title porque en la mayoria
de los casos, el titulo es diferente al nombre real de la variable. Por ejemplo, Angle controla
la direccion de la variable de sistema ANGDIR. Es comparable al control de angulo en
sentido de manecillas de reloj, Clockwise Angle, en el cuadro de dialogo en AutoCAD
Drawing Units. ¢ no lo encuentra?, “don’t worry, be happy”!, ¢ Por qué? Porque la poderosa
funcionalidad Find le ayuda a encontrar los settings que usted necesita, jaun cuando usted
no sepa qué quiere!
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F settings ? >
AR AN =N+
H Al tolerance suppress zeros ~
Alt unit type [2] Decimal
Alt units D Enable alternate units
Alt units prefiy'suffix
Alternate font simplex.shx
Angle base 0
angle direction [Jiclockwise
Angular unit precision 0
Angular unit type [0] Decimal degrees
Annotation scale name 1:1
Annotation scaling [-4] Hewly set annotation scale is not add
Annotation visibility [1] All annotative objects are displayed
Annotative drawing [] annotative
Anti-alias amount for render [2] 22
Anti-alias amount for screen [1] 1x1 (no anti-aliasing)
Arc symbaol [01 Arc lenath symbal is placed before the ™
ANGDIR Angle direction )
Tx Boolean Sets the positive angle direction, relative to the current UCS. ‘
F1 Drawing

Find (encontrar)

Las herramientas Find incluyen opciones, un panel de basqueda, y controles arriba/abajo
para navegar por las ocurrencias que encuentra. Esto hace el cuadro de dialogo Settings
increiblemente poderoso aun si usted es nuevo en CAD. Por ejemplo, tal vez no seca el
nombre la variable de sistema ANGDIR. Y, tal vez no que su titulo es Angle Direction.
Pero, usted muy probablemente sabe uno de los términos clave o palabras clave tal como
Angle, Direction, o aun Clockwise. Puede introducir cualquiera de estos términos en el
campo de busqueda para facilmente encontrar el setting que quiere. De manera
predeterminada, busca el término en el nombre de la variable, titulo y valor. También busca
por cualquier ocurrencia en la descripcién de ayuda o en nombres de categoria. Puede
descativar estas opciones para limitar el criterio de bisqueda. Puede también requerirlo
para apegarse completamente a las letras.
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Settings ? > ‘

ThILIE %@lﬂﬂtmﬂ |ﬂ®

Alt units prefigsuffix "~
Alternate font simplex.shx

Angle basa

Angle direction @ Clockwise )
Angular unit PWN u

Angular unit type Find Setting x }

Annotation scale name

Annotation scale value
nnotation scale value Find what | TSI % add

Annotation scaling

Annotation visibility Find where.[«] In variable names Apply ed
Annotative drawing . . |
Anti-alias amount for render In variable titles Cancel _

Anti-alias amount for screen [+*] 1n variable values

Arc symbol In variable help re the
Area
Area precision In categories
Area units ' [Jetch come R~
ANGDIR Angle direction
‘T Boolean Sets the positive angle direction, relative to the current UCS.

Revisar y editar settings

Una vez encontrado el setting, selecciénelo para revisar su valor y propiedades presentes.
Si el setting es modificable, puede dar clic en la caja del valor para cambiarlo. Las opciones
del valor varian dependiendo del setting. Por ejemplo, algunas entradas requieren un
namero, mientras otras tal vez incluirdn una caja de marcar o una lista en persiana.

-}
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Settings ? ¥
TERIDIE ] ad O

Multileader scale 1 -

Multileader style Standard

Multiline justification [0] Top

Multiline scale 1

Multiline style Standard

Multiline text column setting [0] Mo columns

Multiline text editor

Multiline text fixced [2] Rotate / zoom / pan view to fit multilic

Mo muttering [] suppress muttering

Normal tolerance 15

Mormal tolerance 15

Morth direction 0

Object solation Mode [0] Objects are temporarily hidden ...

Obscured color [0] Objects are temporarily hidden for the current session. Interfe...

Obscured linetype [1] Objects remain hidden betweean sessions. Interfered solids are...

Offset distance [2] Objects are temporarily hidden for the current session. Interfe...

[3] Objects remain hidden between sessions. Interfered solids are...

oslECTIsoLATIONMODE  Object Isolation Mode

T Short controls whether objects that are temporarily hidden with HIDEOBJECTS or ISOLATEOBJECTS remain hidden
. after saving and reopening the drawing.
% Registry

Los settings en gris significan que son de solo lectura, read-only. Ademas, un icono
candado en la esquina inferior izquierda del cuadro de didlogo de Settings los identifica
como read-only.

Multiline text editor

Multiline text fixed [2] Rotate / zoom [ pan view to fit multilic
MyDocuments root prefix ers\hewet\Document: D

Mo muttering ] Suppress muttering

Hormal tolerance 15

Normal tolerance 15

MNorth direction 0

Object Isolation Mode [0] Objects are temporarily hidden for the
Obscured color [7] eyEntity

Obscured linetype [0] Off

Offset distance -1" hdl

MYDOCUMENTSPREFIX  MyDocuments root prefix
Siring Stores the full path to the user documents root folder.
i Registry

El nombre y tipo de variable para el setting seleccionado también se muestra en la esquina
inferior izquierda en el cuadro de dialogo. El titulo del setting y descripcion a su derecha. Y,
para algunos settings, se muestra una imagen de previsualizacion en la esquina inferior
derecha.
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Angle base
Angle direction |:| Clockwise
Angular unit precision e
ANGDIR Angle direction ,
Tx Boolean Sets the positive angle direction, relative to the current UCS, ‘
Dransing

Otros iconos en la esquina inferior izquierda en el cuadro de didlogo Settings indican
donde BricsCAD almacena la variable. Algunas se guardan en el dibujo. Otras en el
registro como variables de sistema o preferencias de usuarios. Solo unas cuantas no son
almacenadas.

ATTMODE ATTDIA HorizonBkyg_GroundOrigin SOLIDCHECK
o Short ‘Ta Boolean ‘o String o Boolean
Drawing i+ Registry [] Preference 1 Mot saved

La mayoria de los settings de BricsCAD corresponden a variables de AutoCAD. Son, sin
embargo, unas cuantas son unicas para BricsCAD. Son claramente indicadas por un icono
adicional.

BMUFPDATEMODE Assembly components updating mode
Ta Short Defines if external assembly components are reloaded only in case they are modified (faster) or unconditionally
(slower, but repairs assembly structure).
Reqgistry
A BricsCAD-only

Modifique variables de sistema en el Command line

El cuadro de didlogo Settings ofrece un método intuitivo y grafico para que usted revise o
modifique las variables de sistema o preferencias del usuario. Puede ser particularmente
Gtil si usted no sabe el nombre exacto de la variable o si quiere cambiar muchas variables.
Sin embargo, si usted prefiere revisar y editar variables via el Command line, puede
hacerlo simplemente escribiendo el nombre de la variable o con el comando SETVAR.

Exporte los settings

Usted puede facilmente exportar los settings a un archivo delimitado por comas (CSV).
Utilice la herramienta Export y suministre un nombre y lugar.
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Settings ? H
= el S]] B8 ALY |# Q¥
s | &2 - =
*-.._‘__
Sky horizon \ ] white ~ |
z: ::ms Export settings *
Snap angle Savein: 19 Settings "l LI lEgE o
@ Snap base
Snap isometric pair * \
Snap marker color Quick access
Snap marker in all views
Snap marker size - a
Snap marker thickness esi !
Snap mode skiop settings.csv
Snap style :
Snap tooltips [ |
Snap type Libraries
B Snap unit
Solid check ) @
DRAGSNAP Snap { This PC
9o Boolean Switched ‘ \
i Registry ~
Network
File name: settings.csv ~
Save as type: CSV File (*.csv) b Cancel

Con el archivo CSV creado, puede abrirlo en una aplicaciéon de hoja de calculo para
facilmente revisar las propiedades de la variable. Puede ser especialmente (til para
solucionar comportamientos diferentes entre diferentes sistemas o dibujos.

y | A B C | D | E F | G | H | |

1 Name Save mode Save type Restype Default value Current value Status Title

2

3 | 3DCOMPAREM: reg int RTSHORT 3 3 Compare visualisation mode
4% 3DOSMODE reg long RTLONG 11 11 Entity 3d snap mode

5 3dSnapMarker( prf int RTLONG 5 5 3d snap marker color

6 |_QuadTabFlags prf int RTLONG 12 12 Quad tab flags

7 |_VERNUM not str RTSTR 18.2.14 (UNICC read only Version number

8 |ACADLSPASDO(reg bool RTSHORT 0 0 on_start.Isp for each doc

9 |ACADPREFIX not str RTSTR C:\Users\hewe' read only Program folder path

10 ACADVER not str RTSTR 21.0 BricsCAD read only AutoCAD version

117J AcisHIrResolutit prf real RTREAL =1 <1 Hidden line removal resolution
1{ ACISOUTVER not int RTSHORT 70 Acisout version

13 |AcisSaveAsMod reg int RTSHORT 0 0 Acis save as mode

14 | AFLAGS not int RTSHORT 0 0 Attribute options
15 ANGBASE drw real RTREAL 0 0 Angle base
16 |ANGDIR drw bool RTSHORT 0 0 Angle direction
17 |ANNOALLVISIB drw int RTSHORT 1 1 Annotation visibility
18 |ANNOAUTOSC/ reg int RTSHORT -4 -4 Annotation scaling
19 |ANNOTATIVED' drw bool RTSHORT 0 0 Annotative drawing
20 | AntiAliasRender prf int RTLONG 2 Anti-alias amount for render
21 | AntiAliasScreen prf int RTLONG 1 1 Anti-alias amount for screen
22 APBOX reg bool RTSHORT 0 Entity snap aperture box
23 |APERTURE reg int RTSHORT 10 10 Entity snap aperture
24 | AREA not real RTREAL 0 read only Area
25 | AREAPREC reg int RTSHORT -1 -1 Area precision
26 AREAUNITS  reg str RTSTR in ft mi um mm in ft mi pgm mm cm m km Area units
27 ARRAYASSOCIA reg bool RTSHORT 1 1 Associative arrays
28 | ARRAYEDITSTA not bool RTSHORT 0 0 read only Array editing state
29 |ARRAYTYPE reg int RTSHORT 0 0 Array type

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/ Péagina 105
-}


https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

Parte 20: Edicidon Classic

La edicion Classic para disefio y dibujo en 2D

La primera etapa de nuestro viaje -
estuvo enfocada en la

funcionalidad central disponible

en cada edicion de BricsCAD
incluyendo la edicion Classic. Si

usted es un usuario veterano en
AutoCAD tal vez compare

BricsCAD Classic con AutoCAD

LT. Ambas aplicaciones son para /

[T i

T i

SEEEEEEEEEEEEEREEE

disefio en 2D. Sin embargo,
mientras BricsCAD Classic e
ofrece todas las herramientas s — T
gue usted esperaria para disefiar

en 2D, también ofrece algo que tal vez no espera.

Basica Visualizacién del disefio 3D

La industria del disefio a menudo separa el disefio en 2D y 3D. Pero la distincién puede ser
un poco ligera. Usted tal vez produzca documentos del disefio 2D pero las cosas que
disefia son ciertamente 3D. Y, hay gran oportunidad que su disefio integre algo mas
disefiado por otros. Por ejemplo, tal vez usted produzca dibujos 2D de un edificio que
requiere que usted represente varios componentes del elevador. Si ya existe un modelo 3D
¢ por qué no tomar ventaja de ello?

Aunque BricsCAD Classic no le permite crear modelos 3D si le deja revisar y analizarlos
con herramientas basicas. Usted puede, por ejemplo, orbitar el modelo 3D empleando la
herramienta Lookfrom asi como otros métodos de navegacion. Y, puede usar la
herramienta Section Plane para cortar un plano de seccion temporal a través de un modelo
sélido.

g o)
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La edicion Classic también soporta estilos visuales de modo que puede ver el modelo con
lineas ocultas removidas 0 mas realisticamente. Algunos estilos visuales estan disponibles
para sus disefios 2D. Por ejemplo, puede darles apariencia de bosquejo (de sketch)
empleando el estilo Sketchy.

r"-,f

T ——,
T

i

B

J ---!!:ﬁ : al i T

Ademds del beneficio obvio de visualizar disefios relevantes 3D, usted puede hacer
mediciones exactas. Ademas, puede usar dibujar con herramientas snap para recrear con
exactitud geometria para sus dibujos 2D.

Modelado de tramado en 3D

Algunas de las herramientas para modelado de tramado con los que esté familiarizado en
AutoCAD se encuentran disponibles en BricsCAD Classic. Por ejemplo, puede crear
tramados primitivos (caja, cilindro, torous, etc) y otros objetos de trama. Aunque estas
herramientas de modelado de tramas no ofrecen la funcionalidad avanzada del modelado
3D encontrado en las ediciones Pro y Platinum, son una introduccién para el modelado 3D.
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BricsCAD LISP en un entorno de desarrollo avanzado (BLADE)

Las ediciones de BricsCAD, incluyendo Classic, ofrecen soporte completo del LISP. Puede
correr rutinas LISP desarrolladas en AutoCAD u otras aplicaciones CAD. Y, usted puede
desarrollar las propias en BricsCAD LISP Advanced Development Enviroment (comando
BLADE). Aprenda més acerca de ello en jBricsCAD LISP!

[ BLADE - BricsCAD LISP Advanced Development Environment - [m} X

File Edit Tools View Bookmarks Lisp+Dcl Debug Projects Preferences Window Help
CEHE@ 2R~ a0H REDIATE>I]| 3 N R ARARE 2

Opened Files *Myapp.lsp X v
— C:\Users\hewe 13 cy ) A
Myapp.lsp A (while (<= y_coord yl)

[Current Project 15 (setqg z_coord (fun x _coord y coord))

16 (setqg pts (cons (list x coord y coord z_coord) pts))

S (setq y_coord (+ y_coord dy)

18 | cy (1+ cy) )

19 )

20 - (setq x_coord (+ x_coord dx)

S - cx (1+ cx) )

22 )

23 (setq pts (reverse pts))

24 (setg tl1 (get-utime))

25

26 (setq ce (getvar "CMDECHO"))

27 (setqg bm (getvar "BLIPMODE"))

28 (setq os (getvar "OSMODE"))

29 (setvar "CMDE Q)

30 (setvar "BI DE" 0)

31 (setvar "OSMODE" 0)

32 command " .3dmesh" cx cy)

33 (FOREACH p pts (command p))

34 (setg pts (entlast))

35 command " .CIRCLE"™ '(5. . ) ) v

< >
Variable  Value Type BreakPoi... Row Function File Path
*last-v... nil <nil>

< >
 Files 7%) 4| locals| 'Watch1 " Watch2 " Watch3 ' Sysvars | Find References » | Breakpoints | Call Stack ' Debug Files | Debug Functions
Line 1of 300, Col 1, Chars 15915 [INS]
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Parte 23: Entidades solidas 3D

Las entidades sélidas son flexibles, poderosas y son los fundamentos para modelado 3D
avanzado para ensambles, placa metélica y BIM.

Encontrard la mayoria de las herramientas de modelado en la pestafia Model en el Quad.
En el menu Model encontrara todas.

Model Dimension Modify Parametric Wir

| . ) Meshes * 115 [3D model

XEERE |
Insert

3D Solids * [1 Polysolid
Maodel Draw General 3D Solid Editing *» (3 Box
: Direct Modeling > | £\ Pyramid
U’J O 6 O % @ Smart Selection > [ Wedge
) Sections > U Cylinder
ﬁ: ] Cl. &? & Flatshot & Cone
e Solprof (O Sphere
Drawing Views *» | @ Torus
(# Revolve
£ Extrude
% Sweep
& Loft
& Slice
@ Section
& Interfere

Primitivos de sélidos

BricsCAD le permite crear sélidos de formas primitivas.

Q<

Box Pyramid Wedge Cylinder Cone Sphere Torus

Los sélidos son considerados diferentes de los entramados. Son sélidos, no huecos, incluyen
propiedades de masa. Los s6lidos son soportados por un conjunto completo de herramientas
de disefio y modificacion en BricsCAD tal como los modulos adicionales Sheet Metal y BIM.

Puede llegar a realizar modelos muy realisticos aun solo empleando primitivos sélidos
basicos tal como box o wedges.
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Mas formas soélidas

Ademds de los primitivos BricsCAD provee herramientas para crear solidos de cualquier
forma

Polysolid

La herramienta Polysolid crea polilineas en 3D en lugar de 2D. Lo puede usar para
paredes en 3D.

El comando POLYSOLID incluye multiples opciones para especificar alto, ancho y
justificacion. Puede crear una combinacion de segmentos de linea y arco que puede
unirlos o dejarlos separados.

Otra opcion adicional le permite crear un polisélido a lo largo de una ruta especificando
ancho y alto.
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bl

Extrude

La herramienta Extrude le permite extruir un perfil a lo largo de una trayectoria. Puede
emplearla en lugar de un Polysolid si usted requiere un perfirl que no es esta limitado a un
rectangulo. Ni Polysolid o Extrude requieren que seleccione una trayectoria.

Tiene otras opciones que le permiten extruir desde un perfil y hasta estrecharla.

e

Sweep

La herramienta Sweep si requiere que selecciones un perfil y una trayectoria. La opcién
Alignment le dejara barrer automaticamente el perfil perpendicular a la trayectoria ain si la
dibuja en el mismo plano. Las opciones Basepoint y Twist le ofrecen flexibilidades no
disponibles en Extrude y Polysolid.
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R

Revolve

Utilice Revolve para revolucionar un perfil entorno a un eje especificado. La opcién Mode le
deja crear una superficie o un sélido. Otras opciones le dan la flexibilidad de especificar un
eje de revolucién y el angulo de revolucion.

& b

Loft

Con Loft puede crear un sélido que pase por varios perfiles. La secuencia con la cual
seleccione los perfiles determina la forma primaria o principal. En la siguiente imagen los
mismos perfiles se seleccionaron en diferente orden. Otras opciones le permiten
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seleccionar guias y especificar settings que controlan la suavidad y forma del loft (o la
transformacioén) al pasar a través de los peffiles.

O

o
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Parte 24: Modos de Seleccidon

Tras crear un sélido 3D probablemente pase la mayoria de su tiempo editando esas
entidades. Para modificarlas usted primero las selecciona por lo que es importante entender
los modos de seleccion.

Modos de seleccion de sub-entidades

Los modos de seleccion definen cuéles sub-entidades resaltar para modificar. Puede
acceder a ellos desde la barra Selection Modes, la encontrara en el workspace 3D Modeling.

P BricsCAD Pro (NOT FOR RESALE License) - [Drawing1]
L3 Eile Edit View Insert Settings Tools Draw Model Dimension Modify Parametric Window Help
CRH S92/ 4hHS AW X |« @~ @ 3 Modeling BlPLaL @ @L@mb § 8 9% 0Rs 2l @
» °

oMo < 4| [0 eytoyer ——— Bylayer — ByLoyer e P KIOEL 7 0B ¢« |KY S| x| & O g
Puede establecer el modo de seleccién en la linea de comandos o en el cuadro de dialogo
via la variable de sistema SELECTIONMODES. Las opciones son bordes, caras y detectar
limite.

B settings ? >
Bl i [ B B o 8| 48 | selectionmodes ||:| ¥
El Selection ~
Pick add Add selected entities to current selection set
Pick automatic 0x0003 (3)
Pick box 4
Pick drag [0] Draw selection window using two points
Pick first [1] First select entities, then issue a command
Pick style 00001 (1)
Match options for SELECTSIMILAR 0x0082 (130)
Frame selection [1] Hidden frames can be selected
Selection area
E Selection preview
Selection preview display 0x0003 (3)
Selection preview effect [2] Dashed and thickened lines
Selection previews filter 0x0005 (5)
= Selection modes 0x0000 (D)
1 |:| Select edges
2 [[] select faces
4 |:| Select detected boundaries
Delay to preview selection 30
Constraint Bar Display 0x0003 (3)
Dynamic Constraint Mode Display hidden dimensional constraints when the constraine .,
SELECTIONMODES Selection modes
%5 Short Defines which subentities or detected boundaries, should be highlighted in selection preview. The value is stored
. i as a bitcode using the sum of the values of all selected options. While in selection preview, you can use the TAB
Ef Registry key to cycle through the included subentity types and detected boundaries.

/1 BricsCAD-only
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Cuando elige bordes (edges) o caras (faces) BricsCAD selecciona asi en primer lugar. Si
elige ambas entonces BricsCAD resalta la mas apropiada basado en la ubicacion del cursor.
Y, si elige por deteccion de limites entonces al pasar el cursor por una cara con limites, ese
limite se incluye en la seleccion. Si no habilita ninguna de estas opciones entonces cuando
pase el cursor sobre un sélido toda la entidad se resaltara sin importar la ubicacién del cursor.

Si el modo de seleccion presente no resalta lo que usted necesita entonces puede presionar
la tecla Ctrl para invertir el status de la seleccién. Puede presionar la tecla Tab para circular
por cada una de las opciones de seleccion para la ubicacién actual del cursor, una por una.

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/ Péagina 115



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

Parte 25: Edicion de sélidos 3D

BricsCAD ofrece muchas herramientas para la edicién de solidos. Muchas de estas le seran
familiares especialmente si viene del entorno de AutoCAD®. Estas herramientas las
encontrara en su mayoria en la seccion Model en el Quad o en el menud Model

Mode] | Dimension Modify Parametric Windoy
- R Meshes >l i
.|_; % oq-}p x -% CO} : |3D Modeling

3D Solids > vl Pul Avar

Model Draw MGdifY Select Constrai Sheet 3D SOlld Edltlng > C:) Union

Metal
= Direct Modeling > @ Subtract
OG—}» (O" <> Q) @ % Smart Selection > ‘¢ Intersect
Sections > @t Extrude Face
G] Cb % @ ﬁ @ 4 Flatshot % Move Face
- + [@] Solprof T Offset Face
E@ Drawing Views > & Delete Face
&7 Rotate Face
B Taper Face
& Copy Faces
W& Color Faces
(# Copy Edges
& Color Edges
@ Imprint
% Clean
0 Separate
& Shell
(3 Check

Union

Puede combinar varias entidades sélidas en una sola. La siguiente imagen muestra las 6
entidades primitivas a la izquierda. A la derecha la operacién Union las junté. Se aplico dos
veces mas la operacién Union para juntar los calces (Wedges) resultando asi un total de 3
entidades sdélidas en lugar de 6.
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Dependiendo del propésito de su disefio usted puede unir todos los solidos con una sola
operaciéon Union. Y, también puede unir sélidos que estén separados por un espacio.

Substract

La herramienta Substract le facilita substraer sélidos desde otros sélidos. Primero seleccione
las entidades a la que le retirar4 una porcién, y luego seleccione las entidades que quiere
substraer o retirar. El segundo grupo de entidades, las que usted quiere retirar, seran
substraidas del modelo.
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Intersect

La herramienta Intersect crea un nuevo sélido en la interseccion de los solidos
seleccionados. Puede seleccionar cuantos sélidos quiera, pero solo se creara el nuevo solido
si todos los sdélidos que se intersectan. En la siguiente imagen, si usted selecciona las tres
cajas no se creara nada. Pero si selecciona solamente las dos cajas mas grandes entonces
su interseccion sera creada. Los soélidos originales desaparecen del modelo.

w” u-

Interfere

La herramienta Interfere determina las interferencias o colisiones entre dos conjuntos
seleccionados. Cada uno de los conjuntos pueden contener cualquier nimero de sélidos. En
la siguiente imagen los sélidos en verde son un conjunto de seleccion y los azules son otro.
Los solidos en rojo indican las colisiones entre los conjuntos seleccionados.

@ =

La herramienta Interfere incluye un Setting para comportamiento y apariencia de las
interferencias. De manera predeterminada, se crean las interferencias soélidas en su propio
Layer rojo. Si usted escoge no crear las interferencias sélidas, tiene la opcién de acercarse
a cada conjunto de interferencias dentro del modelo para visualmente inspeccionarlas.
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Interference Settings ? e
Interference Solids

Create interference solids

Layer Interferences w
Color . Red w
oK Cancel
Slice

Puede utilizar la herramienta Slice para cortar sélidos en un plano especificado. Puede
especificar el plano empleando varias opciones. Por ejemplo, puede dar pick en un punto
para rebanar en planos XY, YZ o ZX, seleccionar un objeto planar, o con pick en tres puntos

para definir el plano.

Una opcidn adicional le deja rebanar el sélido con una superficie. Esta habilidad combina la

libertad de superficies con el poder de los soélidos.

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/ Pégina 119

g



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

Comando SOLIDEDIT

El comando SOLIDEDIT es una
ancestral herramienta de edicion de
solidos que ofrece muchas opciones.
De hecho, casi todas las herramientas
en el mend Model -> 3D Solid Editing
ejecutan SOLIDEDIT con una opcion
en particular seleccionada.

Usted puede acceder la mayoria de
las funciones ofrecidas por
SOLIDEDIT en formas mas féaciles
empleando modelado directo. Por el
momento no veremos todas las
opciones. En su lugar nos
concentraremos en dos mas
empleadas, Separate y Shell. Puede
ver las demés opciones en la ayuda en
linea en la seccion Solidedit.
Exploraremos en el futuro las
opciones mas intuitivas de modelado
directo.

Separate

Model

€ &

Meshes

3D Saolids

3D Solid Editing
Direct Modeling
sSmart Selection

Sections
Flatshot
Solprof

Drawing Views

>

W R

Dimension Modify Parametric Windo

|3D Modeling

I

D
@,

) -
i Tl
Y

CORe PV L LEPAM

Bwl Aaver

Union
Subtract
Intersect

Extrude Face
Move Face
Offset Face
Delete Face
Rotate Face
Taper Face

Copy Faces
Color Faces

Copy Edges
Color Edges

Imprint
Clean
Separate
Shell
Check

La herramienta Separata, contenida en comando SOLIDEDIT, le permite separar un sélido
gue tenga geometria no adyacente en dos entidades individuales.
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Shell

La herramienta Shell, contenida en comando SOLIDEDIT, le permite crear un cascaron a
partir del s6lido seleccionado.

Tras seleccionar el sélido tiene las opciones de seleccionar caras (faces) para retirarlas y
debe especificar el espesor del cascardn. La herramienta Shell se empleé en cada uno de
los sélidos en la siguiente imagen. El sélido de la izquierda no tiene ninguna cara retirada.
Desde el lado de afuera parece ser aun soélido. Pero esta hueco por el interior. El sélido de
en medio tiene la tapa retirada y el solido de la derecha tiene la tapa y el frente retirados. El
espesor del cascaron es el mismo en los tres solidos.
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Parte 26: Modelado directo

BricsCAD se parece mucho al AutoCAD ®. Puede usar la mayoria de los mismos comandos
y forma de hacerlo, pero hay algunas diferencias, incluyendo el modelado directo.

BricsCAD ofrece funcionalidades intuitivas para modelar y editar sélidos ACIS y geometrias
de superficie. La mayoria las encontrara en el Quad asi como en el menu Direct Modeling y
en la barra de herramientas. Si prefiere puede introducir los comandos en el Command line,
linea de comandos, al escribir DM para obtener una lista de los comandos para modelado
directo.

Solid Face Model Dimension Modify Parametric Window Helg DMPUSHPULL ~
= P —— DMRADIUS3D
R O g7 S E} Meshes > | - [3D Modeling V] DMRECOGNIZE
> g 7 ov P I/,) 3D Solids . ian = 4| | DMREPAIR
. d ByLayer 0 % |DMREVOLVE
Model | Draw fmdlfv Select 3D Solid Editing > | - | oMRIGIDSET3D
= Direct Modeling > <~ Push/Pull * | DMROTATE
clj O«%- e P ﬁ (11 Smart Selection > ¢ Move :gngtEgEDGES
. 2 Sections s | @ Rotate E{ DMSIMPLIFY v
,\\‘/ k(::';i F:\ @ ‘3/ l_’ ﬁl Flatshot ,_9_ Simplify : DM
™ [@] Solprof Tl Stitch Ready
Drawing Views > & Audit
— S\ 7o o]
& Extrude
(® Revolve
(% Extract Faces
Direct Modeling n $ Copy Faces
2G| aIC| L@ @O | DDX OGS Wik & Thicken
[ Fillet
[ Chamfer
X Erase
] Extrude Surface
&) Revolve Surface
Deform >
s Update
%s Mechanical Browser
{& Options

Todas las operaciones de modelado directo son interactivas. Y, el resultado de la operacion
se muestra dinamicamente al mover el mouse. Puede aplicar operaciones de modelado
directo a todos los solidos ACIS, ya sea a los creados en BricsCAD o importardos desde
otras aplicaciones de modelado. Y, también puede combinar modelado directo con
operaciones regulares de modelado de sélidos, incluyendo las que exploramos en articulos
anteriores.

Push/Pull

La herramienta PushPull (DMPUSHPULL) agrega o retira volumen del sélido al mover la
cara resaltada. Sibarre, “drag”, las caras fuera del modelo, agrega volumen. Si empuja hacia
dentro del modelo, lo substrae. Puede reemplazar el proceso de dos pasos de herramientas
tradicionales de edicion 3D que requiere que usted primero extruya un volumen y luego lo
substraiga. Usted puede aln varias caras en distintos planos para combinar varias
operaciones en una sola.
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PushPull entiende la relevancia de caras adyacentes y se comporta de acuerdo con ella.

Move

La herramienta de modelado directo Move (comando DMMOVE) le deja mover soélidos, caras
y filos de un sdlido, o insercién al especificar un punto base y un segundo punto (vector).
Puede producir significativamente diferentes resultados, aun especificando el mismo vector
de movimiento, dependiendo de lo que selecciond.

En el siguiente ejemplo, el filo seleccionado se mueve recto hacia arriba en eje Z hasta la
parte superior del modelo.

El mismo punto base y un segundo punto se especifica para definir el movimiento del vector
en el siguiente ejemplo. Sin embargo, la cara, en lugar del filo, es el seleccionado.
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Si selecciona toda la entidad DMMOVE se comporta como el comando tradicional MOVE.

Rotate

La herramienta de modelado directo Rotate (comando DMROTATE) gira una cara o solido
alrededor de un eje. En la figura de abajo, la cara seleccionada gira en torno de su filo
izquierdo en un angulo especificado.

Puede obtener resultados similares si selecciona el filo derecho de la cara y lo mueve
verticalmente usando la herramienta de modelado directo Move. Seleccionar la herramienta
mas apropiada de modelado directo depende de lo que uno sabe. En el ejemplo de arriba,
tal vez se conozca el &ngulo de la pendiente, pero no la distancia que necesitamos para
subir el filo derecho.
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Extrude

La herramienta de modelado directo Extrude (comando DMEXTRUDE) crea soélidos 3D o
superficies 3D al extruir entidades cerradas 2D, caras de soélidos 3D, regiones o limites
cerrados. Puede agregar o remover volumen si usted jala hacia afuera o empuja hacia dentro

de un sélido.

@ e

Revolve

La herramienta de modelado directo Revolve (comando DMREVOLVE) crea sélidos por
revolucionar en torno a un eje entidades cerradas 2D, caras de solidos, o regiones. Puede
agregar o retirar volumen si usted lo jala fuera o lo empuja hacia dentro del sélido.

r

Thicken

La herramienta de modelado directo Thicken (comando DMTHICKEN) crea solidos al
agregar espesor a superficies, caras de solidos 3D, y regiones. En el ejemplo siguiente se
comporta similar a DMEXTRUDE al seleccionar la cara de un sélido. Sin embargo, en lugar
de agregar o remover volumen al s6lido, DMTHICKEN crea un nuevo sélido por separado.
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DMTHIKEN también le deja agregar espesor a entidades de alambre incluyendo lineas,
polilineas, circulos, elipses, arcos, hélices, y splines.

— 2

—
O\) PN,
Mmoo

Fillet

La herramienta de modelado directo Fillet (comando DMFILLET) crea un filete suave entre
caras adyacentes que comparten un borde o filo definido. Si usted selecciona los bordes
adyacentes, automaticamente combina los filetes donde ellos se intersectan.
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Chamfer

La herramienta de modelado directo Chamfer (comando DMCHAMFER) crea un chaflan
equidistante entre caras adyacentes que comparte un borde definido. Si usted selecciona
los bordes adyacentes, automéaticamente combina los chaflanes donde ellos se intersectan.

Twist

La herramienta de modelado directo Twist (comando DMTWIST) es uno de los favoritos
descubrimientos en BricsCAD. Modifica un soélido 3D, superficie o region al torcerlo a lo
largo de un eje especificado. Se especifica un inicio y un final a lo que se le aplicara twist y
un &ngulo de ese torcer o twist. Una opcién adicional nos deja controlar la continuidad
entre las partes torcidas o no torcidas de un sdlido.
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Hay muchas cosas que se pueden hacer con Twist. Y, ademas es rapido y divertido. Pero
no le diga al jefe, sera lo mejor por su propia seguridad en el trabajo por si creen que usted
puede reducir los dias al tratar de resolver estos retos de disefio con las herramientas de
modelado tradicionales:

Sino cree lo facil que es checar este video para ver Twist en accion:
https://youtu.be/mvz6Sx5j2ul

Utilerias para el Modelado Directo

Bricsys ademas ofrece varas herramientas para ayudar a reparar modelos en caso de
problemas. Puede ir a la ayuda, el Help, para mas detalles.

Simplify
La herramienta Simplify (comando DMSIMPLIFY) remueve bordes y vértices innecesarios,

junta los bordes a manera de costura, y reemplaza la geometria de caras o bordes por
superficies analiticas y curvas, si es posible dentro de la tolerancia especificada.
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Es buena practica correr Simplify en cualquier geometria sélida 3D que usted importe
desde otras aplicaciones.

Stitch

La herramienta Stitch (comando DMSTITCH) convierte un conjunto de regiones y
entidades superficie que delimitan un area cercana a un solido 3D.

Audit

La herramienta Audit (comando DMAUDIT) repara inconsistencias en la geometria
soportada por el “kernel” ACIS (sélidos 3D, superficies).

Es buena practica correr Audit a un a geometria 3D que importe desde otras aplicaciones.
Lo que sigue

Las herramientas de modelado 3D en BricsCAD hacen que su transicién desde AutoCAD a
BricsCAD sea realmente facil. Para asegurarse que usted puede usarlas puede intentar
modelar una casa desde nada. Puede iniciar con primitivos sélidos y después utilizar el
extenso conjunto de herramientas de edicién para completar el exterior. Si es facil con
BricsCAD Pro espere a ver lo que puede hacer con BricsCAD Platinum y el modulo BIM.
Antes de saltar a BIM aln hay méas cosas que explorar en BricsCAD Pro, por ejemplo, las
herramientas para secciones.

n=n)
|
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Parte 27: Planos de Secciones

Las herramientas de planos de secciones en BricsCAD le permitirAn hacer un corte a su
modelo sin realmente rebanarlo. Le ayudaran ver el interior del modelo para propésitos de
disefio y hasta producir secciones 2D para documentacion.

Puede acceder a las herramientas de planos de secciones desde el Quad o desde el mend,
o desde otros lugares.

Model Dimension Modify Parametric Window Help

Meshes ? (3D Modeling vl =

3D Solids > K ByLoyer 4

3D Solid Editing >

Direct Modeling >

Smart Selection >

Sections > G Section Plane
&2 Flatshot ?% Section Plane to Block
Solprof Section Plane Settings...

Drawing Views s €f Clipdisplay

3

Crear Planos de Seccion

La herramienta Section Plane (comando SECTIONPLANE) brinda multiples métodos para
crea un plano de seccién. El método predeterminado es simplemente seleccionar dos puntos
para definir el plano.

Polar: 63°-1 3/4" < 0

La opcion Draw es parecida, pero le deja dar pick a mas de dos puntos. Esto le permitira
crear un plano de seccién no recto sino con un recorrido
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La opcién Orthographic le dejara crear planos de seccion que ortograficamente alineado al
sistema de coordenadas presente.

Usted puede combinar cualquiera de estos métodos para crea varios planos de seccion para
el mismo modelo.

-}
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Manipulacion directa

Sin importar como usted crea un plano de seccién, puede usar los “grips” y la herramienta
“‘manipulator” para modificar su localizacion, su orientacion o girar su direccion.

Propiedades del Plano de Seccidn

Ademas de manipular directamente los planos de seccion, usted puede modificar sus
propiedades. Por ejemplo, puede cambiar la transparencia y color de los planos
seleccionados. Puede controlar individualmente el despliegue de cada plano de seccion. El
modelo en la siguiente imagen tiene dos planos de seccién. Sin embargo, “Clip display” para
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plano magenta esta como “No” y el plano gris estda como “Yes”. Es decir en el plano color
magenta no se recorta el modelo pero con el plano gris esté recortando el modelo.

Properties

Section Entity
2] General

23] 3D Visualization
[S] section Entity

-
v e

~

Name Section Plane (2)
State Plane
Live section No
Clip display No
Use lids Yes
Plane transparenc 50
Plane color [l Magenta
Destination file
Eleeometry |
Elevation 17'-5 15/16"
Top plane 23'-7 5/16"
Bottom plane 23'-7 5/16"
B Vertex 1
E] Position 18'-6 9/16", -52', 17'-5 15/16"

X
Y
Z
B UCS elevation
Minimum

18'-6 9/16"
-52'
17'-5 15/16"

& /16

De plano de seccion a bloque

El recortar con un plano de seccién es solamente para propésitos de despliegue de la
imagen. No esta realmente recortando el modelo. Sin embargo, habra ocasiones que desee
generar una copia del modelo recortado. Puede lograrlo utilizando la herramienta Section
Plane to Block. Especifique si quiere crear un bloque 2D o 3D y luego elija el plano de
seccion desde el cual generarlo. Su modelo original quedara intacto mientras usted inserta
y, edita potencialmente, el block.

Los settings de los planos de seccion
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BricsCAD ofrece muchos settings o ajustes para controlar la apariencia y comportamiento
de los planos de seccién, asi como de los bloques que usted genere con ellos. Acceda a
todos los settings de planos de seccion en el Drawing Explorer.

Drawing Explorer O * |
Edit View Settings Help
[im-tw x | |Section Planes [Townhouse25.dwg] X Edit Section Plane Settings: Section A-A x
Open Drawings Folders Dxél&dDB| R 2|EHS _ _
=) E C:\Users\hewet\Documents\0 BricSys\ | Section Plane Name Live Section  Clip Display ~State  Flane Tran... Flane Color @ZD Section / elevation block creation settings
Z Layers 1 First Floor Plan 0 |Plane 70 =9 20 Section block creaton settings
46 Love suates 2 Ovesectonsetngs
= Linetypes
# Multiline Styles El Destination ~
% Multileader Styles Destination file
Ay Text Styles Bl Intersection Boundary
F: E;ﬁmﬁm” Color [ eyLayer
1%, Coordinate Systems Layer 0
B Views Linetype Continuous
i@ Visual Styles Linetype scale 1
S Lights | < > Flot style ByColor
[ Materials IT’I'IM - 1 Lineweight ByLayer
g mmsets Division lines  Yes
[ External References B Intersection Fill
|£] Images Show Yes
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Parte 28: Vistas 2D del dibujo

Las herramientas de vistas del dibujo en BricsCAD le permitiran generar vistas 2D de sus
modelos 3D. No son como los blogques 2D que genera con Planos de Seccion (Parte 27,
Section Planes). Estas vistas del dibujo no son bloques y pueden ser explotados o
modificados. Sin embargo, automaticamente generan lineas ocultas e incluyen propiedades
gue le otorgan mayor control de su apariencia.

Meshes . l 3D Modeling ~ i Bl
3D Solids - ByLayer "
3D Solid Editing [ ) )

Direct Modeling
Smart Selection

W W W

Sections >
& Flatshot
Solprof

)

Drawing Views » 10 Generate Drawing Views

1= Projected Views
Section Types >
Detail View Types >
Generate Section View
Detail View
Section Style
Detail Style
Edit View
Update Drawing Views
Export Drawing Views

O B

A¥a

ey

Creando las Vistas del Dibujo

La herramienta Generate Drawing Views (comando VIEWBASE) crea una vista base a
partir de las entidades del modelo seleccionado y lo inserta en un layout. Incluye una opcién
para seleccionar un “preset”, el cual controla el nimero de vistas del dibujo y su localizacion
en el layout. De manera predeterminada, no se establece el “preset” permitiéndole depender
gue usted genere y coloque cada vista individualmente. Varias opciones le permiten controlar
la apariencia de la vista base. En la imagen siguiente, por ejemplo, las dos vistas de la
izquierda fueron creadas a una misma escala, pero la imagen inferior aparece sin lineas
ocultas. La imagen de la derecha no muestra las lineas ocultas, pero tiene diferente
orientaciéon y escala.
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Tras colocar la vista base, usted puede arrastrar el cursor hacia diferentes direcciones para
proyectar hasta 8 vistas adicionales.
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Pare obvio que en la anterior figura algunas vistas y settings sean mas apropiadas para
algunas industrias que para otras. Para automatizar el proceso para modelos arquitectonicos
0 mecanicos, usted puede seleccionar un “preset” relevante en las opciones de VIEWBASE.

Drawing View Presets *

Architectural views
Mechanical views

0K Cancel
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Si selecciona Architectural Views, BricsCAD automaticamente genera Frente, Derecha,
Atras, Izquierda (elevaciones) y vista Superior, asi como 3 vistas de seccion: dos secciones
horizontales (planos) y una seccion vertical.

Si selecciona Mechanical Views entonces automaticamente genera tres vistas estandar:
Frente, Superior e lzquierda (primera proyeccion angular) o derecha (tercera proyeccion
angular). El tipo de proyeccion, primera o tercera angular, controla el layout.

— - —— - — — = —

7 S

ép’

(B £ b |
st || =izl |

My
it

wll/
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Sin importar como genere las vistas del dibujo, manualmente o con “presets”, puede borrar
aquellas no deseadas y agregar otras.

Vistas proyectadas

Puede utilizar la herramienta Projected Views (comando VIEWPRO) para proyectar vistas
nuevas desde vistas existentes. En la siguiente imagen, la vista en la esquina superior
derecha esté proyectada desde una de las vistas inferiores.

Vistas de secciodn

Utilice la herramienta Section Views (comando VIEWSECTION) para generar vistas de
seccién desde vistas existentes. Las opciones le permiten especificar vista completa, mitad,
offset o alineada. BricsCAD automaticamente agrega anotaciones apropiadas las cuales
usted puede personalizar con View Section Styles.
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e
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Cree y modifiqgue View Section Styles en el Drawing Explorer (comando
VIEWSECTIONSTYLE)
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Vistas de detalles

Emplee la herramienta Detail Views (comando VIEWDETAIL) para generar vistas de detalles
desde vistas existentes.

B (1:2)

i e ﬁé@% %m

. A-A (1:4)

Cree y modifique View Detail Styles en el Drawing Explorer (comando VIEWDETAILSTYLE).
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Drawing Explorer

Edit View Settings Help
Drawings

Open Drawings  Folders

£ Layers

£ Layer States

= Linetypes

& Multiline Styles
% Multileader Styles
Ay Text Styles

« Dimension Styles
I Table Styles

1 Coordinate Systems
@ Views

I Visual Styles

% Lights

= Materials

3 RenderFresets
& Blods

®  View Detail Styles [Alarm_panel.dveg]
Cxal4«bhlmda 2| &EE
Current View Detail Style Name

Identifier

~

Color:

Height:

Symbol

Text style:

®  Edit View Detail Style: MetricS0 x

.Stamld
I B
[ 5.00

Outside boundary with leader “

: [ Closed filled

: | [ eyrayer

Gl External References ¢ [5.00
£ Images
5 POF Underlays
'3 Dependencies
B8 Page Setups
E-Saetion-Planes—
(- (3 view Detail Styles _
T3 view Secnon Styies i

) T

Continuous

: | ——025mm

Ready

Modifique Vistas

Tras crear las vistas del dibujo, puede editarlas por varios métodos. La herramienta Edit View
(comando VIEWEDIT) ofrece opciones que son relevantes para el tipo de vista que elija
modificar. Las opciones variaran ligeramente, por ejemplo, entre vista base, vista seccién y
vista de detalles. Hay controles similares en el panel Properties para la vista seleccionada.

Properties n
Viewport v B
i3] General

2] Geometry

i .
! ] Misc
E : =] Drawing View
+ = + Type Section View
’ d M=
‘ i Hidden lines Disablad
E‘-i ----- Ty = : Tangent lines Disabled
| B ] Standard scale | 1:4
A-A (1 4} Custom scale | 0.25
Anchoring Off
Depth Full
Depth value
Projection Orthogonal

Section View Style MetricS0

Actualice las vistas

Las vistas del dibujo estan asociadas con la geometria del modelo. Si el modelo cambia, las
vistas pueden cambiar automaticamente para mostrar los cambios. La variable de sistema
VIEWUPDATEAUTO controla la actualizacion automatica, activada de manera
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predeterminada. Si la variable esta apagada puede usar la herramienta Update View
(comando VIEWUPDATE) para manualmente actualizar las vistas seleccionadas.

Exporte las vistas del dibujo

Utilice la herramienta Export Drawing Views (comando VIEWEXPORT) para exportar las
vistas seleccionadas, las cuales solamente existen en layouts, hacia espacio modelo. Usted
puede también exportarlas hacia el “clipboard” o hacia un nuevo archivo DWG o DXF. Hacer
eso le permitira usar la geometria generada por las vistas del dibujo como entidades basicas
gue podra editar y manipular empleando herramientas tradicionales de edicion 2D.
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Parte 29: Vistas 3D

Si bien las vistas son completamente soportadas y Gtiles en la edicién Classic de BricsCAD,
son significativamente poderosas y a menudo necesarias para el modelado 3D. En este
articulo veremos de mas cerca las herramientas para vistas

Vistas nombradas

BricsCAD ofrece muchas herramientas que hacen facil navegar alrededor de su modelo. Sin
embargo, si requiere regresar frecuentemente a areas especificas de su modelo sera (til
guardarlas como vistas nombradas.

4

Usted puede crear y administrar vistas nombradas en el Drawing Explorer (comando
EXPLORER). Si utiliza el comando VIEW, BricscAD automaticamente abre el Drawing
Explorer mostrando el panel Views. Use la herramienta New en el panel Views para crear
una vista desde lo que tiene presente en la pantalla.
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Las presentes propiedades, tal como se muestra en el panel Properties, seran aplicadas a
la vista nombrada. Algunos ejemplos incluyen Perspectiva y Visual Style. Se pueden incluir
otros settings, configuraciones, a la vista nombrada, tal como visibilidad del Layer y recorte,
clipping, del plano de seccion. Usted puede modificar las propiedades de la vista tras crearlas
empleando el panel Edit View en el Drawing Explorer.
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Con vistas nombradas, usted puede facilmente navegar hacia areas clave de su modelo, con
la apropiada visibilidad, al seleccionar simplemente la vista y establecerla como presente,
current. jSon facil de crear y le ahorraran muchos picks y clics!
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Camara

La herramienta Camera (comando CAMERA) ofrece otro método para crear las vistas
nombradas. Asegurese que la variable CAMERADISPLAY tenga valor 1 (On) para que
pueda observar los iconos Camera. Luego, simplemente coloque la cAmara en su modelo
tal como lo hace con otro objeto. Tras colocar la cAmara, de pick donde usted quiere que la
camera apunte (el objetivo o target).
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La ubicacion de la camara se agrega autométicamente a la lista de vistas, Views. Puede
seleccionar y mover la camara o el target dentro del modelo o modificar sus propiedades en
el panel Edit View en el Drawing Explorer.
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Caminata en tiempo real

Una de las cosas de mas reto de crear vistas nombradas es obtener el punto apropiado en
su modelo. Pero con la herramienta Walk (comando RTWALK) es tan facil como un juego
3D. Simplemente sostenga presionado el boton izquierdo del raton mientras empuja el raton
en la direccién que quiere caminar. Entre mas rapido empuje mas rapido camina. Al llegar a
la ubicacion deseada utilice la herramienta View para guardar una vista nombrada.
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Lo que sigue es ver mas herramientas de visualizacion como materiales.
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Parte 30: Materiales

Ahora es tiempo de agregar un poco de realismo a un edificio dibujado desde nadas. Se
emplearan los materiales

|

My il p

[

Materiales para renderizar

Los materiales se acceden desde el panel Render Materials, simplemente dé clic-derecho
sobre cualquier elemento de la interfaz para el usuario y aparecera.
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El panel Render Materials incluye dos secciones. La primera es la lista de materiales
definidos en el dibujo presente. La segunda es la lista de materiales definida en la libreria.

Render Materials n
Drawing Materials
Preview MName Description e

Stoneld
rosewood santos 90

rosewood santos

Roof - Blue metal 20 Custom material
Roof - Blue metal Custom material
Faint - Brown Custom material
metal plates0s W

Library Materials
Q Search Materials...

Preview Do... MName Type Category L]
=~
afara white h"’ Veneer : Furnitures
-
>,
afrormosia h"’ Veneer : Furnitures
-
=™
afzelia h"’ Veneer : Furnitures
-
>,
alder black h"’ Veneer @ Furnitures
-
=™
alder red h"’ Veneer : Furnitures
-
>,
‘ Aluminium ii_}"’ Metal W

i'

Al dar doble click sobre un material tendra acceso a las herramientas de ediciéon en el
Drawing Explorer.
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Materiales en el dibujo

De manera predeterminada todos los dibujos ya contienen solamente un material, Global.

Render Matenals n
Drawing Materials
Preview Name Description

‘ Global

Al dar doble click sobre un material entrara a las herramientas de edicion del material en el
Drawing Explorer. Los materiales que usted cree o modifique estaran solamente disponibles
en el dibujo presente. Puede agregarlos a la libreria para hacerlos disponibles para otros
dibujos con el menu al dar click-derecho. Otras opciones le permiten cambiar altura de la fila
de la lista de materiales.

Render Materials nl
Drawing Materials

P... Name Description ~
B Door- Patio Custom material

. Door - Frant Custom material

. Roof - Blue metal Custom material

B Faint - Brown Add material(s) to library

B stoneis Change row height b . Small
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Biblioteca de Materiales
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La biblioteca de materiales incluye mas de 600 predefinidos mas cuantos quiera agregar.
Los materiales predefinidos no se descargan autométicamente. Elija los que quiere y luego
doble click para descargarlos. Los iconos indican el estado.

Library Materials
Q Search Materials...
Preview  Do.. Name Type Category A

afara white Veneer : Furnitures

‘ Downloading.. Veneer ;: Furnitures

o afzelia Venear ¢ Furnitures

. @ alder black ii:‘;’ Veneer : Furnitures
=~
. alder red i]};’ Veneer : Furnitures

- Aluminium rl}} Metal W
1

Tras descargar el material puede dar click-derecho sobre el material para agregarlo al dibujo
presente. Puede también borrar materiales desde el menu que aparece tras click-derecho.
Todavia se despliegan en la lista de la biblioteca, pero tendra que descargarlos de nuevo o
agregarlos desde otro dibujo si se requieren emplear.

Library Materials
Q Search Materiais...
Preview  Do... Name Type Category A
E-WAGG material(s) to drawing
- afrormosia Delete material(s)

. afzelia Cancel download

- @ alder black Change row height >

NS
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N
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;‘e

Crear y editar materiales

BricsCAD nos da herramientas para crear y editar materiales. El acceso es desde los
paneles Materials en el Drawing Explorer (comando EXPLORER). El alias MAT (comando
MATERIALS) también abre el Drawing Explorer y automaticamente muestra los paneles
Materials. Escoja el boton New en la barra de herramientas para crear el nuevo material y
modificar su nombre. Una vez creado usted puede utilizar el panel Edit Material para
personalizar el material seleccionado.
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Los materiales predefinidos, desde Redway, estan optimizados para renderizar por la
maquina Redway que BricsCAD utiliza. Ellos ofrecen visualizacién de alta calidad, pero no
son personalizables. Usted puede convertirlos a materiales regulares que puede entonces
personalizar o adecuar a sus necesidades. Simplemente seleccione el material Redway,
click-derecho y escoja la opcién para Convert a un material regular.

Drawing Explorer o x I
Edit View Settings Help
Drawings % Materials [Townhouse30.dwg] X clear glass is 2 RedWay material and cannot be edited. x
™ T s | =
X 8|4 DM s |= Al
Opta Dravinds {puiter Se¥f-Hluminaton:
£ [ Orawingl Dow... Name Type  Description A Highlights:  Nan-Metaliic
B C:\users\hewet\Document 1 Aluminium [~ e .
& Layers 2 Asphalto1 &
€8 Layws Sloken 1 T T—" R i
- ""‘u;"'"‘ ) Concrete13 New Cui-N
7 Multline Styles ffuse map Texture Mi
5 Multieader Styles = Door- Patio Delete C-D ey
A, Text Styles 6 Door - Front LA o
< Dimension Styles 7 Door - Garagel
[7 Table Styles 8 Door - Garage2 Cut Ctrl-X
14, Coordinate Systems 9 Exterior - Beige Copy Ct-C  heas
< V*“I . 10 Global past Ct Transparency Map Texture Map
53 Visual Styles
~ 1 tal plates0s
S tpe 12 ::m -::wm Rename
o : Select Al
<y RenderPresets 13 Roof - Blue metal
&) Blocks 1. Dank . Blun moral 00 Invert Selection Y:
@ External References < / = > . —
& Images Preview L Convert to regular material = -y ap
15 POF Underlays - - =
= Dependences
&8 Page Setups
4P Section Planes
B Map Transformation
b View Section Styles
Scale Position
Width: |1 Offset X: |0
< >
Height: |1 OffsetY: |0 v
Ready

Aplicando materiales

Con las definiciones de materiales en sus dibujos, es facil aplicarlos a layers, entidades o
subentidades. AseguUrese tener el estilo de visualizacion Realistic activo para ver lo
materiales en el modelo al aplicarlos.
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El panel Layers incluye una propiedad Material donde usted puede seleccionar cualquiera
de los materiales definidos en el dibujo.

Layers n

0 x 8|8 Q search | f@[acso vE... | £ [al Vil |
C... HName D... 0. Fr.. Llo.. Color Linetype Linewe... Transpa... PlotStyle Plot N.. (Motenul \
1 @ 0 v o [ White Continuous —— Defa 0 Color 7 =] Glabal
2 0 Basement - Walls 9 il Continuous —— Defa 0 Color 57 @ Global
3 1st Floor - Appliances 9 T [ White Continuous — Defa 0 Color 7 = Global
4 1st Floor - Cabinets 9 = W37 —— Continuous —— Defa 0 Color 37 =] Global
B istFloor-Countes || @ | & RGRIOL__ Continuous _ Defol0 Global v
6 1st Floor - Floor 9 o W77 Continuous —— Defa 0 Color 77 @ Aluminium
7 1st Floor - Walls [} t [C2se Continuous —— Defa 0 Color 254 | & ‘:I?;T'anl‘;;s
8 2D Paths and Profiles 9 ¥ |w EH2n Continuous —— Defa 0 Color 21 =] c,mimg
9 2nd Floor - Ceiling 9 W 4 Continuous —— Defa 0 Color 254 | @
10 2nd Floor - Floor 9 = W77 Continuous — Defa 0 Color 77 @
11 | 2nd Floor - Walls 9 T O Continuous —— Defa 0 Color 254 | @
12 | Exterior - Deck = 1S Continuous —— Defa 0 Color 15 =]
13 | Exterior - Deck Spindles » T s Continuous —— Defa 0 Color 251 =
14 | Exterior - Doors ¥ To W45 —— Continugus —— Defa 0 Color 49 ‘é
15 | Exterior - Driveway ¥ &= @ Continuous —— Defa 0 Color 9 )
16 Exterior - Roof v o M 152 Continuous —— Defa 0 Color 152 | @ wa'_::“e :::3: o0
17 | Exterior - Roof Exhaust v s sz Continuous —— Defa 0 Color 252 =] rosewm:Esanan
18 Exterior - Stonework W e 45 Continuous — Defa 0 Color 45 =] rasewood santos 90
19 Exterior - Walls ¥ = W57 ——— Continuous —— Defa 0 Color 57 @ Stonel8
0 Exterior - Window Trim v T @43 Continuous — Defa 0 Color 43 @ Exterior - Beige
21 Exterior - Windows v o 132 Continuous —— Defa 0 Color 132 | @ clear glass
22 Section Planes [} T [ White Continuous —— Defa 0 Color 7 =] Global

Si la propiedad del Material de la entidad es ByLayer entonces automaticamente hereda el
material del layer. Usted puede anular el material del layer si selecciona la entidad y cambia
su propiedad Material por un material en especifico. Algunas veces tal vez quiera aplicar
diferentes materiales a una sola entidad. Por ejemplo, las caras interior o exterior de una
pared requerirdn diferentes materiales. O, la parte superior en un techo seran diferentes para
los bordes y para la parte inferior. Puede seleccionar las caras especificas que desee
cambiar.

Properties

clear glass
Concretel3
Door- Patio
Door - Front
Door - Garagel
Door - Garage2
Exterior - Beige
Global
Granit01

metal plates08
Paint - Brown
Roof - Blue metal
Roof - Blue metal 90
rosewood santos
rosewood santos 90
Stone18

-}
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Mapas del material

Algunos materiales tal vez requieran una orientacién distinta dependiendo de la entidad a la
cual se apliquen. El tramado de madera en un descanso, por ejemplo, debe aparecer vertical
para los postes, horizontal para los barandales de la plataforma, y en un angulo para los
barandales de la escalera. Afortunadamente, la herramienta Material Map (comando
MATERIALMAP) le facilitar4 girar los materiales empleando el Manipulator.

La vista 3D con la perspectiva

Puede agregar ain mas que realismo a su modelo. Gracias a Hans, al frente del desarrollo
del nucleo de BricsCAD, aprendi una herramienta “cool” y unica en BricsCAD. Se denomina
Match Perspective (comando MATCHPERSPECTIVE) y permite encuadrar el modelo 3D
con una imagen ya puesta en el fondo empleando el comando BACKGROUND. Se parece
mucho al utilizar el comando ALIGN excepto que usted esta emparejando la perspectiva 3D
de un modelo a una imagen 2D. jChéquelo!

La primera imagen es una foto de un edificio real puesta como fondo en un dibujo de
BricsCAD. jLa segunda imagen muestra el modelo emparejado con la foto!

Nota: ver original en blog de Heidi Hewett en https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/ Péagina 156



https://blog.bricsys.com/category/topics/heidis-blog/

Introduccién a BricsCAD

2 BricsCAD Pro (NOT FOR RESALE License) - [MatchPerspective.dwg) - o X |
) file fdit View Insert Settings Jools Draw Mode| Dimepsion Modify Parametric Window Heip
CREB DO 4DBSAT X |0/ ES@nf %@ | [50Moding BlALALI @ oLmb 0 FlOS OB v @9
SIS T Te ) @ [0 mrayer Commaous —— Defout SR L7008« Xy alnTosy

e
Entities in set: 352 v
IReady 158 167, -96'4 UUN", 0" Standerd Standard 3O Modelng SHAF GRID ORTHO POLAR ESNAP STRACK (WT TRE DUCS DVN QUAD RT TIPS XUl Mone -
BricsCAD Pro (NOT FOR RESALE License) - [MatchPerspective.dwg) - o X
PN e Edit View Insert Settings ools Draw Mode| Dimepsion Modify Parametric Window Help
CRBAOS 4 DBRSIAF X | o Boaams @ 30 Modeing BIRALARLI w2 eLmhl 0 FlosopR v 9|9
Comtmeous. —— Defout N e S IIPIAABE L 70083« | Xy Llnifo

LA T s ) & <[ yayer

A Xc)

=

N
e
|

!GE

Enter Imoge Point or [Undo] <Matchy:
Enter Model Point or [Undo] <Match>

Rossy 191 9/16%, -95"7 JI", 0" Standard Standard 30 Modelng SHAI G ORTHO POLAR ESIHAP STRACK (W1 TILE DUCS DYN QUAD KT TIPS LOCKUI Mone »

Lo que sigue es ver lluminacion, las luces en BricsCAD.
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Parte 31: Luces - lluminacion

Ahora exploraremos las opciones de luces para agregar realismo a su modelo 3D. BricsCAD
ofrece luces de sol, asi como cuatro tipos adicionales de luces incluyendo distante, foco,
punto y red.

Usted puede crear y administrar todas las luces desde los paneles Lights en el Drawing
Explorer (comandos SUN y LIGHTLIST).
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Drawing Explorer [m| X

Edit View Settings Help

Drawings X Lights [Townhouse31.dwg] X Edit properties of the Active Viewport Sun: x

™ b [y =
Open Drawings Folders Cxs|%&DdEBIRD 2|5 B Sun
J = General
= L C:\Users\hewet\Documents\0 BricSys\ Light Nome OO | Intensty factor
7 Loyers 1 Distantlight1 Q@ 1 Status On
48 Layer States 2 o) Intensity factor 1
= Linetypes 3 Fointlight1 1 [+] 1 Color D RGB:180,168,132
# Multiline Styles 4 spotiightt Q9 1 Shadows on
AJ Multileader Styles 5 Spotlightt 1 Q 1 =] Sun Angle Calculator
¥ Text Styles Date 09/21/2010
< Dimension Styles
FZ Table Styles Time 15:00
1% coordinate Systems Daylight saving No
@ Views Azimuth
$ \isual Styles Altitude
% Lights = B Source vector
El Watarials Freview * | & Rendered shadow Details
[ RenderPresets P
& Blocks Type Soft (area)
= External References Softness 1
(& Images
15 POF Underlays
93 Dependencies Geographic Location (%)
i) Page Setups
45 Section Planes
3 View Detail Sty Time Zone: (GMT-07:00) Mountain Time (US & Canada)
[ view Section Styles Latitude: 397494 North
Longitude: 104.9894 West
< >
< >
Ready

lluminacién solar

Cada viewport puede incluir una fuente de luz solar. Puede faciimente ver y editar las
propiedades de Sol (Sun) en Edit properties del panel Active Viewport Sun en el Drawing
Explorer. Especifique opciones tal como intensidad y color. Puede incluso especificar una
ubicacién geogréfica junto con una fecha y hora para aplicar el angulo de luz solar apropiado.
Asegurese que estén activo las sombras.

£ properties of the Active Viewport Sun: x
B Sun
) General \
Status on GIS Coordinate System: | WORLD-MERCATOR (EPSG:3395), [WGS84, 6326]
¥tansiy factor 1 - | Choose Geographic Location X
Color [ Ros:180,168,132 [] store geographic location information in drawing
Shadows on Q search Gities.
[ Sun Angle Calculator j Use Map Grid coordinate system
Date 09/21/2010 Cities y¥
Tme ] Latitude / Longitude Davenport, 1A
Daytgrt saving No Davis, OK
Anmut
ARtude Choose Location... Degrees Minutes Seconds Lat/Long Davis-Monthan AFB, AZ
@ Source vector Dawson, YT Canada
[ Rendered Shadow Detads Latitude: 39°44'57.84000000" | North Dayton, OH
Type oft (ares) Daytona Beach, FL
Softness ! Longitude: | 104°59'21.84000000 | west Dearborn Heights, M1
Dearborn, MI
Geographic Location [ Time Zone: (GMT-07:00) Mountain Time (US & Canada) Decataur, 1L
Decatur, AL
Time Zone: (GMT-07:00) Mountain Time (US & Canada) Position North direction Del Rio, TX
Latitude:  39.7494 North Dells, WI
Coordinates of the corresponding Angle of true North from Y axis (Cq Delta, UT
Longitude:  104.9894 West location in the drawing f
Angle: |0 Deming, NM
< > — | Denton, TX
X: | 0.0000000000 oY Elevation Denver, CO v
Y: | 0.0000000000 o
—| Time Zone:
Z: | 0.0000000000
(GMT-07:00) Mountain Time (US & Canada) v
X oK Cancel

En el ejemplo siguiente, estableci Denver como localizacion geografica. La fecha y hora de
la primera imagen fueron 3pm de 21-septiembre. La segunda imagen muestra la diferencia
en sombras al mediodia el 21-junio.
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o
A

Luces distantes

Una luz distante es una fuente de luz en una sola direccidén. No requiere de una localizacion
geogréfica, solamente requiere una direccion. Y, los rayos de luz son paralelos y
consistentes a través de todo el dibujo. En el siguiente ejemplo, la imagen de la izquierda
tiene una luz distante dirigida al frente de la casa. La imagen de la derecha tiene luz distante
dirigida a un costado de la casa.

En la siguiente imagen, ambas luces distantes estan encendidas hacia el frente y por el lado
del modelo. La parte de atrés y el otro lado en el modelo permanecen oscuras.

|

Hay opciones que permiten especificar la intensidad y color de cada luz distante al ser
creadas.
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Luces focales

Una luz Spot (focal) requiere una localizacién y direccién. Despliega un glifo de luz
seleccionable que puede usar para relocalizarla o editar sus propiedades. Usted puede
cambiar la direccion a la cual apunta, asi como el lugar del foco y angulo de amplitud de
iluminacion.

En Propierties se incluyen también intensidad y color

Properties n

Light v B
Eleenerat Q&
Handle 2773
Slught
Name Spotlight1
Type Spot
On/Off on
Shadows On

Hotspot angle 60
Falloff angle 160
Intensity factor |1
Filter color [] rGB:255,255,255
Flot glyph N
Glyph display Auto
=] Photometric Properties
Lamp intensity 1500.000 Cd
Resulting intensity 1500
Lamp color D&ESWhite
Resulting color | [ RGB:255,255,255

Sloeometry |

B Position 30'-6 3/16", -35'4 5/16%, 16'4 3/4"
X 30™-6 3/16"
¥ -35'-4 5/16" w
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Luces punto

Las luces Point requieren una localizacion, pero no requiere una direccion porque irradia luz
en toda direccién. Puede limitar la direcciébn de una luz punto modelando geometria
alrededor de ella. En el ejemplo de abajo piense que es una luz punto tal como un bulbo. La
imagen de la izquierda muestra la luz solamente. La imagen de la derecha muestra la luz
punto insertada en un modelo 3D de una lampara. Aunque la luz punto esta radiando en
todas direcciones, la mitad superior esta obstruida por la lampara.

Las luces punto incluyen propiedades adicionales tal como intensidad y color.
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Properties n
|Light v|®
Moo

Handle 2775
=] Light
Name Pointlight1
Type ' Foint
on/off off
Shadows 'on
Intensity factor | 1
Fiter color | [] RGB:255,255,255
Plot glyph ' No
Glyph display | Auto
=] Photometric Properties
Lamp intensity | 1500.000 Cd
Resulting intensity 1500
-Lamp color - DasWhite
'Resulting color | |_] RGB:255,255,255
=] Geometry
B Position 30'-6 3/16", -35'4 5/16%, 16'4 3/4"
X | 30"-6 3/16"
Y --35'-4 5/16"
z | 16"4 3/4"
B Target 306 3/16", -35'4 5/16", 156 3/4"
X 30'-6 3/16"
Y --35'-4 5j'lﬁ'
z |15™6 3/4"
Targeted | No
B UCS elevation -'.5'41.4'. 16'-4 3/4"
=] Attenuation
Type Inversa Square
-I.IEH! limits - N
Start limit offset | 1°
End limit offset | 10"
5
Type | Sharp (raytraced)
Map size 256
Softness 1

Red / web

Ademas de Distante, Foco, o Punto, usted puede crear luces red (Web lights) que usan
datos fotométricos para emular luces reales de lamparas.

Lo que sigue es rendering.
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Ahora nos concentraremos en la funcionalidad de render. Puede acceder a la herramienta
Render (comando RENDER) desde varios lugares incluyendo la barra de herramientas
Rendering, que estd normalmente apagada.

BricsCAD Platinum (NOT FOR RESALE Licens:

Parametric Window Help
| 30 Modeling v Bl2LO & e

v|| —— Bytayer v oo o || L K

ByLayer

-~
PN File Edit View Insert Settings Tools Boundaries
CRE AOOLy i L ¢58 Bricsys 24/7
o ~ BRICSCAD > Center Marks and Lines
- D‘m'm-g: Mechanical Browser Circles
2 BIM Libraries Compare
h " Commandline Deform
o Content Browser Design Intent
Layers Design Table
& Render Materials Detail View Types
;: + Properties Dimensional Constraint
z Report Dimensions
3 Ribbon Direct Modeling
. Sheet Sets ¥ Draw
Q Standard Parts . Draw Order
Q Structure Drawing Views
Q) Tool Palettes Ellipses
= Worlopaces 5 Elliptical Arcs
> Entity Data
5 ¥ Menu Bar v Entity Properties
& v Status Bar v Entity Snaps
553 Clean Screen Flange
A Toolbar size > Flange split
A 2 Form
Customize...
Geometric Constraint
O Hide/Show Entities
0 Images
0 Inquiry
ul Insert
i Junction
L} Layers
= Layout
& Lights
Lines
Meshes
¥ Modify
Parameters
Polygons
Polylines
Real-Time Motion
Redraw/Regen
: Ref Edit
W‘ _Relief
- ( ¥ Rendering
T section Types
Visual Styles

Rendering n
(6P 6 I heee0e@eR BRSO

N

BricsCAD incluye 10 estilos visuales predefinidos para 3D que puede aplicar a su viewport
presente. Asi podra revisar su modelo 3D en diferentes maneras al estar creandolo o

modificandolo.
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Usted puede crear sus propios estilos de visualizacion o modificar propiedades de los ya
existentes empleando los paneles Visual Styles en el Drawing Explorer.

Drawing Explorer El X ‘
Edit View Settings Help
Drawings X Visual Styles [Townhouse31.dwg] X Edit Visual Style: 2dWireframe T
Open Drawings Folders Dxs S| &dbhBH|E 2 555 0| B 20 wireframe options
0 1 Contour lines B
Current Name Descr
=} C:\Users\hewet\Documents\0 Brict A |
& Layers 1 2dWireframe 2dwirf| | Draw true sihouettes e
£@ Layer States 2 Conceptual Conce. £ 2D Hide - Ocduded Lines
= Linetypes 3 Hidden Hidder |  Color [ yEntity
7 Multiline Styles s | Modeling Modeli|  Linetype off
2 :::u::::; Styles s ~ Renlistic Realis B 2D Hide - Intersection Edges
4 Dimension Styles 6 | Shaded SM Show Mo
5 Table Styles 7 Shaded with edges Shadel|  Color [ eyentty
12 Coordinate Systems 8 Shades of Gray Shade! | E 2D Hide - Miscellaneous
D@ Views 9 Sketchy Sketcht Halo gap % 0
Be] Visual Styles 10 Wireframe wireir = Display resolution
® Lights 11 | X-Ray X-Ray: Arc/circle smoothing 100
£ materials = Spline segments 8
g Renderpreses < I > :
& == - Solid 0.5
=% External References V) f x”‘
< > ‘
Ready

Puede también aplicar estilos de visualizacién al viewport presente empleando el Drawing
Explorer, el panel Properties y la barra Render.

Properties n

o Selection v| B
General
BRE
Camera 41'-7 5/16", -74'-7 11/16", 13'-10"
Target 20'-3 3/16", -43'-10 5/16", 10'-6 13/1i
Perspective On
Lens length 17.5000 mm
Field of view a0
Height 39'-9 5/8"
Width 103'-5"
Clipping Off
Front plane o
Back plane o"

Shaded b
2dWireframe

Conceptual

Hidden

Modeling

Realistic

Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

¥-Ray
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El estilo visual Realistic, tal como lo puede esperar, muestra la presentacion mas realistica
de su modelo para revision dentro del viewport presente. jMuy bien! Pero puede hacerlo
con mayor calidad con la herramienta Render. Hay propiedades de material que solo se
muestran con Render. Los siguientes modelos incluyen una vela dentro de un vaso de
cristal. Detras hay un espejo. La imagen de la izquierda muestra lo que se despliega en un
viewport con estilo visual Realistic. La imagen de la derecha muestra resultado Render del
mismo modelo. Note la reflexion en el espejo. Y, note la refraccion de la vela al observarla
directamente comparada con observarla a través del vaso.

Render

Para producir las mejores imagenes realisticas de sus modelos 3D, utilice la herramienta
Render. Esta ofrece tres opciones para una imagen render y produce representaciones
realisticas de su modelo sin importar el estilo visual presente.

Render ? >

Render destination:

C:\Users\hewet\Documents\0 BricSys\Blog posts\Transition to Brics(

Output size:
Width: 800 Helght: = G00

Same as viewport size

oK Cancel

La primera opcion es hacia el viewport presente. La imagen renderizada es temporal y
regenerara empleando el estilo visual presente cuando usted mueva el cursor.
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eees NI, 30, 96 HW Sandre Surched 30 Wodelng P STRACK (4T TEE UG 0N QUAD BT TPE o -

La segunda opcién abre una ventana aparte para el render. Muestra el progreso del render
como un pasar de un cuadrado rojo hasta que el render estd completo. Usted puede
especificar el ancho y alto de la imagen renderizada o seleccione la opcion de emplear el
mismo como el tamafio del viewport.

Curremt rander preset: “Frusentation”

eees TOVE, 4 UL 0 Standwe Surched 20 Wadlng P STRACK (4T TEE DUCS OV QUAD BT TPE o+

La tercera opcion también abre una ventana aparte para renderizar y le deja especificar el
tamano de la salida. Ademas, se guarda a un archivo donde usted lo especifica.
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Render Presets

Puede controlar la calidad del reder empleando Render Presets. Tiene acceso desde el
Drawing Explorer (comando RENDERPRESETS). BricsCAD incluye 5 presets y usted puede
crear los propios. Utilice mena de clic-derecho para establecer el seleccionado como
presente.

Drawing Explorer O X
Edit View Settings Help
Drawings ¥ RenderPresets [Townhouse31.dwg] X | Edit Render Freset: Medium x
™ F S | = .
Open Drawings Folders Cxs|2|ldbhBmRA 2= E Materials
H- I Drawingl ~ Wome Description OnfOft
[ C:\users\hewet\Documents\0 Brict 1  Current Seitings (Presentation) B Shadows
£ Layers 2 Draft On/Off -
3 Layer States 3 Low El Ray Tracing
75 Linetypes 4 E__ on/off
# Multiline Styles 5 Hi Mew Ctrl-N  th
A gh
% Multileader Styles Delet “trl-[)  petions
Ay Text Styles 6 Presentation LGS wini-u F
<% Dimension Styles Purge Ctri-P ? ions
[Z Table Styles < g
1%, Coordinate Systems o 12
& Views Ctrl-X r Hilbart
@ Visual Styles Ciri-C
% Lights )
E Materials Ctrl-V
+[ RenderPresets Ranam
'lé'l.'-l Blocks " Hename
< » Select All
Invert Selection

Ready

A mayor calidad, mas toma tiempo para el render. En el ejemplo de abajo la imagen de la
izquierda fue renderizada utilizando el preset Draft. En el de la derecha se utilizo preset
Presentation. Con calidad Draft tom6 1 minuto para el render. La calidad Presentation llevo
2.75 minutos.

Es dificil notar la diferencia en las pequefas imagenes de arriba. Ambas lucen grandiosas,
pero mirando con mas detalle notara diferencias tal como el desfogue de tuberia en la calidad
de render Presentation.
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Lo que sigue ahora es investigar las aplicaciones de terceros que corren en BricsCAD.
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